REGULAMIN PROGRAMU F3C Sport 2011

Obowigzujacy na imprezach krajowych.

POSTANOWIENIA OGOLNE:

1. Dopuszczalne napiecie zasilania w modelach elektrycznych to max. 50,4V (12S).

2. Pojemnos¢ silnikéw spalinowych:

- silniki zarowe do 15 ccm.

- silniki benzynowe do 26 ccm.

3. W modelach elektrycznych nie mozna wymienia¢ zasilania w czasie trwania
konkurencji.

4. Zabronione jest latanie modelami bez preta i topatek stabilizujacych.

5. Maksymalna masa modelu moze przekroczy¢ 6,5 kg.

6. Zabronione jest stosowanie metalowych topat gtdwnych, topatek sterujacych oraz
ogonowych.

7. Zabronione jest latanie na czestotliwosci 27 MHz. Dopuszczalne sg czestotliwosci
35MHz oraz 2,4GHz. Wszyscy zawodnicy uzywajacy systemu 35 Mhz sg zobowigzani
do ustalenia miedzy sobg zgodnosci kanatéw.

8. Mozna stosowac¢ w modelu tylko jeden elektroniczny stabilizator lotu (zyroskop).

9. Limit czasu na wykonanie konkurencji jest ograniczony do max 12min.

10. Do uzyskania petnej punktacji wymagane jest wykonanie minimum dwdch
kolejek lotow (zalecane sq trzy kolejki jesli przewiduje to organizator).

11. Loty oceniane sg przez trzech sedzidw przyznajacych oceny od jeden do dziesieé
(w tym potéwki), przeliczane na podstawie wspotczynnikédw trudnosci ,K" podanych
dla kazdej figury.

12. Zabronione jest latanie podczas treningu i w czasie zawoddéw poza strefg
wyznaczong do lotéw.

13. Pilot w czasie lotu moze sta¢ w dowolnym miejscu, w odlegtosci minimum 10
metréw od helipadu.

14. Model w figurach statycznych musi by¢ zwrdcony bokiem do sedzidw.

15. Dopuszczony jest udziat pomocnika pilota.

16. Dozwolony jest wybor mniejszej liczby figur niz przewiduje program.

17. Zawodnik jest zobowigzany do startu modelem w petni sprawnym i ktérego lot
nie zagraza innym uczestnikom.

18. Odlegtos¢ pomiedzy chorggiewkami (flagami) wynosi 10m.



Schematy ilustrujgce poszczegdlne figury znajdujg sie w zatgczniku graficznym.

W kwestiach uzupetniajacych i spornych aktualny regulamin FAI dla programu F3C
jest nadrzedny.

helipad - miejsce startu modelu.

OPIS FIGUR F3C Sport:

Petny program F3C Sport sktada sie z nastepujacych 9. figur:

Figury statyczne:

Kazdorazowo kiedy model znajduje sie ponad chorggiewka powinno by¢ to
zaakcentowane zawisem trwajacym 3 sekundy.

1) Zawis M

Model nalezy unie$¢ w statym tempie na wysoko$¢ oczu pilota i wytrzymaé w
bezruchu minimum 3 sekundy, nastepnie tytem nadlecie¢ nad flage (wytrzymanie),
unies¢ model 5 metréw w goére (wytrzymanie) i opasé skosnie do helipadu na
wysokos$¢ oczu pilota. Nastepnie uniesé sie do przeciwlegtej flagi o wysokos$¢ 5 me-
trow (wytrzymanie), opas¢ na wysokos$¢ oczu pilota (wytrzymanie), cofngé sie nad
helipad (wytrzymanie) i wylagdowac. Btedy:

» tempo wznoszenia/opadania nie byto state

*» model nie wytrzymat zawisu w bezruchu minimum 3 sekundy po wykonaniu kazdej
prostej

« wysokos$¢ zawisu nad flagami i helipadem nie byta utrzymana na wysokosci oczu
pilota (wysokos$¢ figury = 5 metréw + wysokos¢ od ziemi do oczu pilota)

» model nie wyladowat na helipadzie.

2) Diament

Model nalezy unie$¢ w statym tempie na wysoko$¢ oczu pilota i wytrzymac w
bezruchu minimum 3 sekundy, nastepnie tylem po skosie nadlecie¢ nad flage,
unoszac model o 2,5 metra (wytrzymanie). Nadlecie¢ nad helipad, unoszac model o
2,5 metra (wytrzymanie), przelecie¢ nad przeciwlegtg flage po skosie, obnizajac lot o
2,5 metra (wytrzymanie), nastepnie tytem po skosie nadlecie¢ nad helipad na
wysokos$¢ oczu pilota (wytrzymanie) i wylagdowad. Btedy:

» tempo wznoszenia/opadania/przelotu nie byto state

» model nie wytrzymywat zawisu w bezruchu minimum 3 sekundy po wykonaniu
kazdej prostej

» model nie wylagdowat na helipadzie

« wysokos$¢ zawisu nad flagami nie miata tej samej wysokosci (wysokos¢ nad flagami
= 2,5 metra + wysoko$¢ od ziemi do oczu pilota), (wysokos$c¢ figury = 5 metréw +
wysokos$c¢ od ziemi do oczu pilota).



3) Pétokrag statyczny z piruetem.

Model nalezy unie$¢ w statym tempie na wysoko$¢ oczu pilota i wytrzymac¢ w
bezruchu minimum 3 sekundy, nastepnie tytem po linii prostej nadlecie¢ nad
flage(wytrzymanie). Potem nalezy podnoszac model wykona¢ jednostajny lot po
potokregu az do zatrzymania nad druga flagg(wytrzymanie), cofngé sie nad helipad
(wytrzymanie) i wylgdowac.

Btedy:
» model nie wykonat lotu po potowie okregu.

* tempo wznoszenia/opadania nie byto state

» model nie wytrzymat zawisu w bezruchu minimum 3 sekundy po wykonaniu kazdej
prostej

» wysokos$¢ zawisu nad flagami i helipadem nie byfa utrzymana na wysokosci oczu
pilota (wysokos$¢ figury = 5 metréw + wysokos¢ od ziemi do oczu pilota)

» model nie wylgdowat na helipadzie.

Figury dynamiczne:

4) Pétpetla z przewrotem.

Model leci w linii rownolegtej do linii sedzidw na wysokos$ci nie mniejszej niz 10
metrow i nie dalej niz 100 metréow, wykonuje potpetle, po osiggnieciu petnej
wysokosci wykonuje potbeczke w dowolng strone, ktérej srodek wypada na linii oczu
sedziéw.

Btedy:

« lot nie byt na statej wysokosci/rownolegty do linii horyzontu
- pbtpetla nie byta pétokregiem

» model nie utrzymat statego kierunku

« potpetla nie byta wykonana w jednej ptaszczyznie

- Srodek beczki nie wypadt na linii sedzidw.

- beczka nie byta wykonana na statej wysokosci.

5) Petla

Model lecacy pod wiatr w linii rdwnolegtej do linii sedzidw na wysokosci nie mniejszej
niz 10 metréw i nie dalej niz 100 metréw wykonuje petle, ktérej srodek wypada na
linii sedziow.

Btedy:

« lot nie byt na statej wysokosci/rownolegty do linii horyzontu
* petla nie byta okragta

» model nie utrzymat statego kierunku

- petla nie byta wykonana w jednej ptaszczyznie

- Srodek petli nie wypadt na linii sedziéw.



6) Beczka

Model lecacy z wiatrem w linii réwnolegtej do linii sedziow (na wysokosci nie
mniejszej niz 10 metréw i nie dalej niz 100 metréw) wykonuje powolng beczke 360
stopni w dowolnym kierunku na statej wysokosci tak, ze potowa beczki wypada na
linii sedziow.

Btedy:

« lot nie byt na statej wysokosci/rownolegty do linii horyzontu
» tempo obrotu beczki nie byto state

» model nie utrzymat statego kierunku

» beczka nie byta wykonana w osi kadtuba

- potowa beczki nie wypadta na linii sedziéw.

7) Swieca z zatrzymaniem

Model lecacy pod wiatr w linii rownolegtej do linii sedzidw na wysokosci nie mniejszej
niz 10 metréw i nie dalej niz 100 metréw wykonuje Swiece. Poczatek wznoszenia sie
modelu wypada na linii sedzidw. Po osiggnieciu witasciwego niezbednego putapu
nalezy ustawi¢ model w pozycji poziomej, wytrzymaé 3 sekundy, a nastepnie
wykonac lot pionowy w doét. Figura konczy sie na tej samej wysokosci, na ktérej sie
rozpoczeta.

Btedy:

« lot poziomy nie byt na statej wysokosci/réwnolegty do linii horyzontu
 Swieca nie byfa pionowa

» model nie utrzymat statego kierunku

- Swieca nie byta wykonana w jednej ptaszczyznie

« zawrét nie byt wykonany doktadnie na szczycie swiecy.

8) Odwrdécona potpetla z przewrotem

Model leci w linii rownolegtej do linii sedzidw na wysokosci nie mniejszej niz
20 metréw i nie dalej niz 100 metréw, wykonuje pdétbeczke w dowolne strone, ,
ktdérej srodek wypada na linii oczu sedziéw, wykonuje poétpetle. Leci prosto

Btedy:

« lot nie byt na statej wysokosci/rownolegty do linii horyzontu
- pbtpetla nie byta pétokregiem

» model nie utrzymat statego kierunku

« pbtpetla nie byta wykonana w jednej ptaszczyznie

« Srodek beczki nie wypadt na linii sedzidw.

- beczka nie byta wykonana na statej wysokosci.

9) Autorotacja prosta.

Model nalezy zatrzymad pod wiatr. A nastepnie wykonac ladowanie autorotacyjne w
kierunku helipadu. Minimalna wysokos$c¢ przy jakiej mozna wykonaé¢ manewr to 25m.
Silnik musi by¢ zgaszony(wytaczony) lub w przypadku silnikdow spalinowych w trybie
najnizszych obrotow.



Btedy:

* manewr zostat wykonany przy uzyciu napedu.
* niewtasciwe ladowanie.

« tor lotu niezgodny z linig prosta.

Przy wykonywaniu wszystkich figur nalezy zachowac najwyzszy
poziom bezpieczenstwa.

OPIS FIGUR F3C (Program P)

Figury statyczne:

1) Zawis M z piruetami.

Model unosi sie w réwnomiernym tempie na 2m. Zatrzymanie i przelot tylem nad
flage. Model podnosi sie 0 2,5m robigc jednoczesnie obrét o 180° w dowolng strone,
zatrzymanie modelu ja 1sek. Model podnosi sie o kolejne 2,5m robigc jednoczesnie
obrét o pozostate 180°, zatrzymanie modelu ja 1sek. Model schodzi 2,5m pod katem
45° wykonujac jednoczes$nie obréot o 180° i zatrzymuje sie na 1 sekunde. Model
schodzi nadal pod katem 45° i wykonuje pozostate 180° obrotu i zatrzymuje sie na
2m. Model wznosi sie 0 2,5m pod katem 45° wykonujgc jednoczesnie obrét o 180° i
zatrzymuje sie na 1 sekunde. Nastepnie model wznosi sie o kolejne 2,5m pod katem
45° wykonujac jednoczesnie obréot o 180° i zatrzymuje sie na 1 sekunde. Model
opada o 2,5m wykonujac obrét o 180° i zatrzymuje si e. Dalej model opada o
kolejna 2.5m wykonujgc kolejne 180° obrotu. Model zatrzymuje si e na sekunde.
Model wykonuje przelot tytem nad helipad. Model opada i lgduje na ladowisko dla
helikopterow.

2) Zawis M z piruetami

Model startuje pionowo w réwnomiernym tempie do 2m i zatrzymuje sie. Model leci
do tytu do flage i zatrzymuje sie. Model nastepnie wykonuje pét kota o promieniu 5m
z jednoczesnym petnym piruetem w dowolng strone. Model zatrzymuje sie nad flaga.
Model leci do tytu i zatrzymuje sie nad helipadem. Model schodzi na ziemie i lgduje
na helipadzie.

3) Diament z piruetem

Model wznosi sie pionowo w réwnomiernym tempie do 2m i zatrzymuje. Model
wznosi sie 0 2,5 m w linii prostej pod katem 45° jednoczesnie wykonujgc 90° piruet
(nosem do pilota) i zatrzymuje sie flaga. Model wznosi sie w bok o 2,5 m w linii
prostej i zatrzymuje sie lgdowiskiem dla helikopterow. Model wykonuje piruet 360 °
w dowolnym kierunku i zatrzymuje sie. Model schodzi w bok 2,5 m w linii prostej pod
katem 45° i zatrzymuje sie nad flaga. Model schodzi 2.5m w linii prostej
jednoczesnie wykonujgc obrét o 90° w kierunku przeciwnym do poprzedniego obrotu
90° Model zatrzymuje sie nad helipadem. Model Iaduje.

Figury dynamiczne:




4) Osemka kubanska z akcentem.

Model leci prosto i na poziomie co najmniej 10m i wykonuje 5 / 8 petli wewnetrznej.
Gdy model jest pod katem 45' i leci w kierunku ziemi wykonuje 2 pkt. pétbeczke (z
akcentem co 90°) Model wykonuje petle. Gdy model jest ponownie pod katem 45" i
leci w kierunku ziemi wykonuje 2 pkt. potbeczke (z akcentem co 90°)

5) Swieca z beczka odwrécona.

MA i leci prosto na poziomie 10m i wchodzi w manewr, wykonujac $wiece w miejscu
linii sedziéw. Po osiggnieciu putapu model wykonuje przewrdét do przodu o 90 °
rozpoczynajac jednoczesnie wykonanie beczki tytem na statej wysokosci. Potem
model wykonuje pochylenie do przodu o 90 ° lecac tytem w kierunku pionowym. Po
zejsciu, model powinien znajdowac¢ sie na tej samej wysokosci na jakiej zostat
rozpoczety manewr

6) Kobra z przewrotem.

Model leci prosto w poziomie na wysokosci min. 10m i wchodzi w manewr lecgc w
gore pod katem 45° wznoszenia. Po minimum 5m prostego odcinka model wykonuje
potbeczke w dowolnym kierunku, bedac w pozycji odwréconej nadal wspina sie pod
katem 45 ° na odcinku minimum 5m. Potem model zatrzymuje sie robigc przewrot
do przodu o 270° i rozpoczyna nurkowanie pod katem 45 ° i po minimum 5m lotu
prostego wykonuje nastepng potbeczke dowolnym kierunku. Model leci minimum 5
m, a nastepnie powraca do wysokosci w ktdrej rozpoczat manewr i leci minimum
10m lotu prostego.

7) Swieca z potbeczkami i przewrotem.

Model leci prosto na poziomie min. 10m i wchodzi w manewr rozpoczynajac lot
pionowo w gére do 5m (minimum) , a nastepnie wykonuje po6tbeczke i kolejne 5m
(minimum) lotu pionowego. Po osiggnieciu maksymalnej wysokosci model wykonuje
przewrdt do przodu i zaczyna lot pionowo w dét po wykonaniu minimum 5m
wykonuje potbeczke i leci dalej min 5m prosto, po zakonczeniu manewru model musi
przelecie¢ min 10m poziomo.

8) Dwie beczki naprzemienne akcentowane.

Model leci prosto i na poziomie co najmniej 10m i wykonuje potbeczke, dalej leci 1
sekunde lotu odwrdconego, model wykonuje kolejng pétbeczke w tym samym
kierunku. Potem model wykonuje potbeczke w odwrotnym kierunku, dalej leci 1
sekunde lotu odwrdconego, potem model wykonuje kolejng pétbeczke w tym samym
kierunku co poprzednia. Manewr jest zakonczony wykonaniem 10m lotu poziomego.

9) Petla z piruetem na szczycie.

Model leci prosto na poziomie minimum 10 metréw. Model wykonuje wewnetrzng
petle z 360° piruetem na gorze (bez zatrzymania).



10) Autorotacja z zakretami

Model leci na wysokosci co najmniej 20 m. Manewr rozpoczyna sie, gdy model
przekracza umowng ptaszczyzne, ktdra rozcigga sie pionowo w goére od linii biegnacej
przez Srodek tawek sedzidw. Moc silnika musi by¢ zmniejszona do bezczynnosci w
tym miejscu, silnik elektryczny musi by¢ wytaczony. W pierwszym odcinku do
zakretu 90 ° model musi przelecie¢ 1/3 z catej wysokosci. Po zakrecie model musi
lecie¢ prosto obnizajac sie do 2/3 wysokosci schodzenia. Po kolejnym zakrecie model
leci prosto w kierunku helipadu. Kazdy odcinek manewru musi by¢ co najmniej 10m
dtugosci. Predkosc schodzenia musi by¢ stata od poczatku manewru az do lagdowania
na helipadzie.



