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TOM F4

CZESC 4 — MODELE REDUKCYJNO LATAJ ACE — F4B NA UWIEZI
— F4AC STEROWANE RADIEM (RC)

PARAGRAF SZOSTY — PRZEPISY TECHNICZNE MODELI REDUKC YJNO LATAJ ACYCH

6.1  Przepisy ogdlne i wymagania oceny statycznej

6.2 F4B, modele sterowane na exii

6.3 F4C, modele sterowane radiem

Aneks 6A — Przewodnik dladzidow — Ocena statyczna

Aneks 6B — Przewodnik dladziow — F4B modele sterowane na emii- Loty
Aneks 6C — Przewodnik digdziow — FAC modele sterowane radiem — Loty
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TOM F4
F4B, MODELE REDUKCYJNO LATAJ ACE NA UWIEZ|
F4C, MODELE REDUKCYJNO LATAJ ACE STEROWANE RADIEM

PARAGRAF SZOSTY — PRZEPISY TECHNICZNE MODELI REDUKC YJNO LATAJ ACYCH

6.1 PRZEPISY OGOLNE | WYMAGANIA OCENY STATYCZNEJ

6.1.1. Definicja Modelu Redukcyjno Latapcego:
Model redukcyjno latagy jest zmniejszonym odwzorowaniem statku powiedgay cézszego od powietrza, o
statlych skrzydtach, zdolnego do transportu luddasy F4A/B/C/D/E/F/IG/H/J/ obejmyj modele z ,skrzydtami
statymi”, natomiast klasa F-4K modele ze skrzydtevitujgcym. Celem zawod6éw modeli redukcyjnych jest
odtworzenie dokladnego wyglu i realizmu pierwowzoru odpowiednio dla danej lkamencji modeli. Odnosi sito
zaréwno do oceny statycznej jak i gggw w locie.
Uwaga: przez pajcie ,pierwowzor” naley rozumi€ rzeczywisty statek powietrzny, ktérego prezentoyvarodel
jest odwzorowaniem.

6.1.2. Uktad przepisow
Przepisy skfadajsic z nastpujacych czsci:
6.1. Ogolne przepisy oraz kryteria oceny wigmi@dwzorowania w skali.
6.2. Modele redukcyjno latgge na uwgzi.
6.3. Modele redukcyjno latgje zdalnie sterowane.

6.1.3. Program zawodow:
Program zawodéw poszczegoélnych konkurencji opasy ja przepisach ogélnych, zawartych w paragéafieoraz
przepisach obowkujacych dla danej konkurencji. Przepisy dla konkuremaydeli redukcyjno latagych na uwgzi
obejmup paragrafy 6.1. i 6.2., a dla modeli redukcyjnajigtych zdalnie sterowanych paragrafy 6.1. i 6.3.
Zwody w konkurencji modeli tatagych na uwgzi rozpoczynaj sie od oceny statycznej, a gdy zostanie ona
zakaiczona, rozpoczyngjsie loty.
Zawody w konkurencji modeli zdalnie sterowanychpmzzynag siec od lotow pierwszego dnia zawodow, a ocena
statyczna rozpoczynaespo wykonaniu pierwszego lotu. Od tego momentu lotycena statyczna odbywag si
rownolegle — po wykonaniu lotu model poddawany jesenie statycznej. Odadnego zawodnika niegtizie
wymagane wykonanie wéej niz jednego lotu przed ocegstatyczia jego modelu.
Jezeli do dnia oficjalnego zakmzenia przyjmowania zgloszena MistrzostwaSwiata lub Kontynentu zapisano
wiecej niz 40 zawodnikdw organizator powinien zapeévidwie komisje do oceny statycznej. Pierwsza ocenia
doktadna¢ odwzorowania ( 6.1.10.1 — widok z boku , z przedugéry). A druga komisja ocenia pozostate punkty
odwzorowania ( 6.1.10.2 — 6). W tych warunkach zdyvmodeli redukcyjnych RCdola rozpoczynaty si wraz z
oceny statyczi. Loty rozpoczynaj sie po zak@éczeniu oceny pierwszych 10 modeli.

6.1.4. $dziowie
Organizator Mistrzostw Swiata Modeli RC lub Mistrzostw Kontynentu (F4C) wyznacza trzech gdziow (lub
széciu do dwdch paneli) do oceny statycznej, plus osop panel ziazony z pigciu sedziéw do oceny lotow. Ji
w Mistrzostwach Swiata bierze udziat wigcej niz 50 zawodnikéw, to organizatorzy mog korzystaé¢ z dwdch
linii startu, po trzech sedziéw na kazdej z linii startéw.
W przypadku Mistrzostw Kontynentu, na ktére zglossie mniej niz 40 zawodnikéw w danej klasie, organizator
moze wyznaczy dwie komisje sdziowskie zlagone z dwu edziéw zamiast trzechedziéw dla przgpieszenia oceny
statycznej.
Jezeli, przed oficjalg dat zamknécia listy zgloszé zgtosito sé mniej niz 20 zawodnikdw, to organizator wyznacza
tylko trzech gdziéw zaréwno do oceny lotow.
W ramach kadej klasy (F4B i F4C) wszyscgdziowie (do oceny statycznej i lotéw) mygdzy¢ réznej narodowsci i
musz by¢ wybrani z listy sdzidéw zgtoszonych przez NACs i zatwierdzone przezdCIAM.
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6.1.5.

6.1.6.

W przypadku mistrzostwwiata i kontynentéw w sktad komisjedziowskich do oceny statycznej i do oceny lotow
musi wchodz przynajmniej jeden cztonek podkomisji makiet CIABklady dwdch komisji mugazby¢ zatwierdzone
przez Prezydium CIAM przed mistrzostwagniiata lub kontynentéw.

Sedziowie oceny statycznej musporozumiewa sie wspolnym gzykiem.

W przypadku, gdy do oceny statyczneywane § dwie komisje, organizator me powot& dwoch gdzidw tej samej
narodowdci pod warunkiemze keda przydzieleni do rénych komisji.

Na MistrzostwachSwiata, komisja sdziowska w klasie F-4B powinna &yztozona z sdziow pochodacych z
przynajmniej dwu kontynentow.

Komisja gdziowska w F-4C powinna Byztozona z gdzidéw pochodacych z przynajmniej trzech kontynentéw.

Wspoétczynniki trudnaci

Jezeli stosowaneaswspétczynniki trudnéci (K), skala ocen wynosi od 0 do 10 z zastosowarpetowek punktu
(0,5) w przypadku oceny lotu i dziesitej czesci (0,1) w przypadku oceny statycznejPrzyznane oceny maone g
przez wigciwe wspoétczynniki.

Uwagi

a) Wszystkie modele powinny startaéma taki sam sposéb jak ich pierwowzory.

b) Modele wodnosamolotéw meg braku odpowiedniej powierzchni wodnej startéwa kotach lub wdzkach
startowych. Zwolnienie lub odrzucenie wdézkéw stastoh natychmiast po starcie nie spowoduje odmnia
punktaciji. W tym przypadku odgistwa od wierngi wykonania wynikajce
z zastosowania statych koét, ptéz i innych agtzen utatwiagcych start z ziemi, ktérych nie ma w pierwowzorze,
nie spowoduj zmniejszenia punktacji przy ocenie wiefoioodwzorowania i jakéci wykonania.

c) Zadna cgs¢ modelu opréczmigta i kotpaka nie mze by odjeta od modelu ani fedodana z wyjtkiem makiety
pilota i anteny (RC) pomaidlzy ocen statyczg i lotami. Bomby, odrzucane zbiornika paliwa itdepentowane
podczas oceny statycznej molgy¢ zamienione na prostsze, tatwiejsze do naprawymalsz by¢ tego samego
ksztattu, koloru, wymiaréw i wagi. Przekroczeniewgyaszego powoduje dyskwalifikagj Przy modelach
wyposaonych w silniki wentylatorowe dozwolong slodatkowe wloty powietrza pod warunkiepeg, kedg one
zastongte przy ocenie statycznej ruchomymi ostonami. Ogtomogy by¢ przed lotem przesuwane lub otwierane
recznie, albo w locie za pomgcsterowania radiem. Nieztne naprawy uszkodiess dozwolone przy
zachowaniu limitu wagi modelu. Wygl modelu w locie (po naprawie) nie peoby¢ znieksztatcony.

d) Do lotéw wolno stosowasmigto o dowolnejrednicy i ksztatcie. Wymiary, ksztatt i kolor kokesa nie mog byc¢
zmienione.

Uwaga! Przepis ten odnosi ¢sido $migta, ktére shay do napdu samolotu. Jeli model samolotu
wielosilnikowego wypossny jest wsmigta, ktore nie skn do napdu (wirniki), smigta te nie mog by¢
zmieniane midzy oceml statyczm i lotem. Na przyklad, mal&miglo do padnicy na nosie samolotu,
jak w Me163, nie mze by zmienione namigto lotne.

e) Zabronione jest stosowanie do lotéwigiet o topatkach metalowych.
f) Zabrania sj wyrzucania z modelu materiatdw wybuchowych.

g) Jeeli w samolocie stanowtym pierwowz6r modelu pilot jest widoczny w locigpzzodu lub z boku to w modelu
powinna by umieszczona makieta pilota, wykonana w odpowigdkiali i odpowiednim ksztatcie, odpowiednio
widoczna w locie. Za brak makiety pilota catkowtteena za lot powinna byobnizona o 10%. Makieta pilota
moze by prezentowana podczas oceny statycznej, lecz mikega ocenie.

h) Pomiar masy modelu musi odbgic bezpagrednio po pierwszym locie kdego modelu. Zabronione svszelkie
zmiany w modelu oprocz jego roztankowania i wyczysnia. Jédi pomiar wykae nadwage, to przyznawanych
jest 0 punktéw za lot i model musi by ponownie zwaony po kazdym kolejnym locie. Organizator musi
stworzy wszystkim zawodnikom mitiwosci do zwaenia modeli przed pierwszym lotem konkursowym.
Tolerancja pomiaru wynosi +15 g, tj. model o mdsleg mae maksymalnie way¢ 6.015 kg,
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6.1.8.

6.1.9.
6.1.9.1.

6.1.9.2.

6.1.9.3.

6.1.9.4.

i) Kazdy model, ktéry zdaniemegdzidw lub dyrektora sportowegoe@iziego gtéwnego)/kierownika startu zostanie
uznany za gkny w czasie lotu, ¢@zie musiat przég kontrok poziomu giénasci pracy silnika po tym locie.
Kontroli gtosnoéci pracy silnika nie podlegajmodele o nagzie turbinowym. Szczeg6towa procedura podana
jest w punkcie 6.2.1. (dla konkurencji F4B) i 8.3(dla konkurencji FAC). Organizator musi zabezpjé
mozliwo$¢ kontroli gtasnosci pracy silnika przed zawodamizgi takie g zadania zawodnikow.

6.1.7. Liczba modeli

Kazdy zawodnik mae zgtosé do zawodow tylko jeden model w4dej konkurencji, tzn. w konkurencji makiet na
uwiezi lub zdalnie starowanych.

Pomocnicy

Zawodnik mae mig tylko jednego pomocnika w trakcie lotu Dodatkowy pomocnik moze towarzyszy
Zawodnikowi w trakcie uruchamiania silnika i w cayéciach wykonywanych przed lotem. Wszyscy, poza jetdny
pomocnikiem musg wycofad si¢ poza obszar lotéw z chwilogtoszenia startuPomocnik nie mae dotykat
nadajnika podczas lotu oficjalnego

Chronometraysta jest odpowiedzialny za obserwagd chwili zgtoszenia pierwszego manewru, czy pamioc
nie dotyka nadajnika. deli dotknie go, wtedy ocena za lot wyniesie zerokpéw.

Dokumentacja (Dowdéd przedstawienia pierwovazu w skali)

Za dostarczenie wtawej dokumentacji odpowiada zawodnik.

W karcie zgtoszenia, w karcie oceny i dokuatacji do oceny statycznej masizy¢ podane:dokiadna nazwa i

oznaczenie typu statku powietrznego, dalacego pierwowzorem makiety Jeeli pierwowzor modelu nie byt
samolotem akrobacyjnym, to fakt ten musi zégtatwierdzony, w przedstawionej przez zawodnikauho&ntaciji

(Formularz Deklaracji Zawodnika). Przed pierwsolejka lotéw F4C odbdzie s¢ dyskusja edziow na temat tej
informacji. S§dzia prowadacy podejmie ostatecardecyzg przed kadym lotem, co mge wplymé na ocen za lot,

zgodnie punktem 6.3.6.11.d. (wybdr pokazéw).

Podziatka, w jakiej wykonany jest mode$tje@lowolna, musi by ona jednak podana przy ocenie wiggio
odwzorowania.

Aby otrzyma odpowiednie punkty za ocermwiernasci odwzorowania (ocena statyczna) minimalna dokua®a
przedstawionacslziom musi zawiera(patrz Aneks A — 6A.1.9. rekomendowana prezeatdokumentaciji):

a) Dokumentacja fotograficzna: co najmniej trzy fowfigg lub reprodukcje fotografii pierwowzoru,
z ktérych przynajmniej jedna przedstawia egzemplaerwowzoru, ktérego model zostat przedstawiony do
oceny.Kazda z tych fotografii lub reprodukcji musi prezentowaé caty/kompletny samolot, pdgadane
ujecia z raznych stron, ich format nie mae by mniejszy niz A5. Podstawowe zdjcia musz byé
dostarczone gdziom w trzech kompletach, drugi i trzeci komplet noga byé fotokopiami. Nie dozwolone
jest prezentowanie w dokumentacji fotografii modely chybaze model jest postawiony/zaprezentowany w
calosci obok prototypu i zdjecie zostatlo uyte jako dowdd kolorystyki. Wykorzystanie fotografii
bazujacych na plikach cyfrowych, ktére wykazup dowody ich wzbogacania czy temanipulacji skutkuje
dyskwalifikacj a.

Dokumentacja fotograficzna stanowi podstaw oceny modelu pod wzgidem zgodndci
Z pierwowzorem.

b) Rysunki pierwowzoru:

Doktadny rysunek pierwowzoru zawieragcy, co najmniej trzy rzuty; z boku, z gory i z przau/tytu.
Rysunki te musz byé przedstawione w ogolnej skaliw ktdrej minimalna rozgiosci skrzydta wynosi 250 mm,
a maksymalna 500 mniub jesli kadtub jest diluzszy niz rozpietosé, powyzsze wymiary dotyca kadtuba.
Rysunki musz by¢ przedstawione w trzech egzemplarzach. Rysunki apablikowane, wykonane przez
zawodnika lub przez innego Kterza, nie bda uwzgkdnione, jeeli nie zostagn poswiadczone przed zawodami
przez wiarygodne czynniki, na przyktad przedstaglacKomisji Makiet Aeroklubu Narodowego lub réwnedne
kolegium,producenta oryginalnego samolotdub inny kompetentny autorytet.

c) Potwierdzenie kolorystyki:
Poprawné¢ koloréw mae by potwierdzona, w oparciu o kolorowe fotografie,cgdlnie opublikowane opisy
jesli zataczone zostankolorowe wzorce piwiadczone przez kompetentny autorytet, probki orglyiej farby lub
na podstawie kolorowych rysunkéw opublikowanychali¢h publikacjach jak np. ,Profile”.
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d)

Predkos¢ samolotu:

Dane dotycgce pedkosci przelotowej lub maksymalnej pierwowzoru rownienusz by¢é zahczone do
dokumentacji i umieszczone we wszystkich kartackngclotow przed rozpoeziem kadego lotu oficjalnego.
W przypadku ,starych” samolotéw, dla ktérych dostepne @ informacje tylko o predkosciach

maksymalnych, tylko predkosé¢ maksymalna mae by umieszczona w dokumentacji. Zawodnik musi b§

przygotowany na przedstawienie powsszej informacji na zadanie.

Deklaracja zawodnika:

Zawodnik musidotaczy¢ do dokumentacji podpisane éwiadczenie, ze model jest wykonany zgodnie z
wymaganiami odpowiedniej klasy modelu. Deklaracja awodnika zawiera réwniez kwestionariusz, ktéry

jest wykorzystywany przez gdziow w celu ustalenia pochodzenia planow modelujego konstrukcji przez

wykorzystanie elementéw konstrukcyjnych dosgpnych w handlu, w ktérym poswiadcza, ze jest

wykonawcg prezentowanego modelu, oraz przedstawia list czesci modelu, ktérych nie wykonat

samodzielnie. Formularz Deklaracji Zawodnika (Aneks6E.1).

6.1.10. Ocena wiernéci odwzorowania w skali i jakasci wykonania
K - Wspétczynnik
1. Dokladné¢ odwzorowania w skali
Widok z boku 13
Widok z przodu/tytu 13
Widok z gory 13
2.  Kolorystyka
Doktadna¢ 3
Ztozonasé 2
3. Oznakowanie
Doktadna¢ 8
Ztozonasé 3
4. Jakdc¢ i realizm powierzchni
Tekstura powierzchni 7
Odwzorowanie w skali 7
5.  Wykonanie
Jakdé 12
Ztozonasé 5
6. SzczegOly
Doktadna¢ 9
Ztozonasé 5
Ogolnie: K =100
Zgodnie z podpunktem 1, minimalna odlegi@d srodka ocenianeganodelu wynosi 3 metry dla makiet F4B i 5
metrow dla makiet FAC.¢8ziowie nie mog dotyka modelu.
6.1.11. Punktacja za ocenm statyczm
Podczas zawodow makiet lafeych ocena za wier§é odwzorowania i wykonania powinna bygunmy punktow
przyznanych przez trzeckdziéw. Ocena ta jest zaliczana podczas oficjalm&lifikacji dopiero wtedy, gdy model
wykona lot oficjalny.
6.1.12  Organizacja zawoddw makiet samolotow
Kontrola nadajnikow i czestotliwosci — patrz cz$¢ ABR (przepisy ogélne) dziat 4b, paragraf B.11.
Kolejnos¢ lotdw i oceny statycznej poszczegoélnych reprezgimarodowych i zawodnikéwedlzie ustalana w drodze
losowania przed rozpoeziem zawodow. Kierownicy ekip muspoda kolejnas¢ dla zawodnikéw ekipy (pierwszy,
drugi, trzeci).
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Kolejnos¢ lotdw w kolejce nie mze by zmieniona chybaze organizator chye unikmaé konfliktu czestotliwosci
musi g zmienit. Nie wolno zmienié kolejnasci startu zawodnikéw w ramach ekipy.

Druga kolejka lotéw rozpoczynaesod jednej trzeciej listy startowej ustalonej narpisz kolejke. W ostatniej
kolejce kolejné¢ lotéw jest zgodna z kolejdoig miejsc zagtych po dwéch kolejkach lotow i ocenie statyczne;.

Zawodnicy musz by¢ wezwani do zacia stanowiska startowego z wyprzedzeniem, co najnfaminutowym dla
konkurencji F4B i 5-minutowym dla konkurencji F4gafrz 6.2.4. — czas lotu w konkurencji F4B).

6.1.13 Konstruktor Modelu

Modele musz byé zaprojektowane, wykonane i wykadiczone wyhcznie przez zawodnika. Jedynym wyjtkiem

od tej reguly @1 przepisy wprowadzone dla modeli w klasach: F4H i klasie F4J.
Uwaga Uzycie stowa "skonstruowanego" w tym kontele oznaczaze zawodnik jest osab ktéra zbudowata caty
model.

Zawodnik musi réwniez przygotowat samodzielnie model do lotu, chociapomocnicy | dozwoleni (patrz pkt
6.1.8).

Dostepne w handlu podzespoty, agci maszynowo obrabiane, tloczone lub wycinane lasero, a takze wyckte

i uformowane elementy prefabrykowane lub formowaneelementy ptatowca, ktére g produkowane przez
osoby trzecie, czy te dostarczone specjalnie danego dla modelu lub jakezesci zestawu, mog byé stosowane
przy budowie modeli. Szczeg6towa lista tych elementéw (z wadzeniem mocowa, czyli §rub, nakr etek srub
itp) musza byé¢ wpisane na formularzu deklaracji. Jgli uzycie tego typu podzespotéw ma wplyw na ocen
doktadnosci odwzorowania modelu w skali lub ocea jakosci wykonania modelu skutkowa& bedzie
zmniejszeniem liczby przyznanych punktéw w trakcieoceny statycznej.

Jesli dostepne w handlu czsci zostaly zmodyfikowane przez zawodnika celem popwy doktadnasci
odwzorowania modelu skali zawodnik musi dostarcaydowody takich prac (w zahczeniu do deklaracji), aby
sedziowie mogli prawidtowo ocené jakos¢ wykonania.

W przypadku naruszenia tego przepisu zawodnik mee zost& zdyskwalifikowany z zawodow.

6.3. KLASA F4C — MKIETY SAMOLOTOW STEROWANE RADIEM
6.3.1. Charakterystyka ogélna

Maksymalna masa kompletnego modelu samolotu béxaale z figurlg pilota: 15 kg (150 N)
Modele samolotéw naplzane silnikami elektrycznymiebla wazone bez ogniw skacych do ich zasilania.

Napedy:
Silniki rakietowe lub pulsacyjne nie mog byé stosowane.

Uwaga: Pozostate charakterystyki modeli makiet podane szsci ABR, sekcja 4C, ¢&¢ 1, paragraf 1.2
“Charakterystyka generalna modeli samolotow”.

6.3.2. Gignosé

Jeli model wydaje si zbyt gtagny, Sdzia Gtéwny lub $dzia Wiodicy na linii startdw mge zaadaé pomiaru
hatasu. W takim przypadku po locie zaraz po Aakeniu lotu nadajnik i model zostapabezpieczone przez ogob
wyznaczoy przez %$dziego. Zabronione jest dokonywanie jakichkolwiakian w modelu poza uzupetnieniem
paliwa. Jéli model jest wyposany w smigto o zmiennym skoku, to pomiar hatasu obejmwgéy zakres zmian
skokusmigta. Jéli pomiar wykae przekroczenie dopuszczalnej normy hatasu (96 @Bzonych w odlegieci 3 m)
powinien on by powtdrzony przez innosolg korzystajca z innego miernika hatasdesli wynik powtorzy sie, to
wynik za zakaiczony lot wynosi ZERQ Ta decyzja jest ostateczna. Aparatura pomiaromgirma by dobrej
jakaosci, skalibraowana na pangg tto dwickowe.

Maksymalna gténos¢ wynosi 96 dB(A) mierzona w odlegic 3 m od osi silnika, gdy model stoi na utwardgone
nawierzchni pola startowego (beton lub tlugzeilnik (silniki) powinien pracow@petra moa, pomiar dokonywany
pod lkatem 90 wzgledem osi modelu od strony wybranej przez zawodnikaviatrem od modelu. Mikrofon powinien
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6.3.3.

6.3.4.

6.3.5.

6.3.6.

sta¢ na wysokéci 30 cm ponad ziemiw linii silnika (silnikdw). Zadne obiekty odbijgte nie mog znajdowé sie
blizej niz 3 metry od modelu lub mikrofonu. zZidi brak utwardzonej nawierzchni pomiar #eoby dokonany na
gotej ziemi lub krétkiej trawie z ograniczeniem &d dB(A). W przypadku modeli wielosilnikowych, paani
gtosnaosci pracy silnikéw ldzie wykonywany z odlegkoi 3 metréw od najbliszego silnika, a maksymalny poziom
gtosnaoscei jest taki sam jak dla modeli jednosilnikowyclilngki turbinowe nie § poddawane pomiarom giaosci.

Loty oficjalne

a) Kazdy zawodnik ma prawo do trzech lotéw oficjalnycldre musz zostd wykonane w wymaganym limicie
czasu (patrz pkt. 6.3.4.), aby otrzyéraunkty za lotyW przypadku dwdéch linii startéw (patrz 6.1.4), kazdy
zawodnik wykona cztery loty, po dwa przed kada komisjg sedziowska jury i po dwa na kazdej linii
startéw. W ocenie kaicowej nizszy wynik z kazdej komisji zostanie usunéty.

b) Jdéli zawodnik nie jest w stanie rozpegzlub zakaczy¢ lotu z przyczyn niezaimych od siebie, Dyrektor

Sportowy (Sdzia Gtowny)/Kierownik Startu mi@ przyzna zawodnikowi prawo do powtérzenia lotu. Dyrektor
Sportowy (Sdzia Gtéwny)/Kierownik Startu decyduje, kiedy ma sdby lot powtdrkowy.

¢) Lot oficjalny zaczyna ginajwczéniej od momentu:
i) zasygnalizowania przez zawodnika chrononigticie pocatku uruchamiania silnika (silnikow),
i) po uptywie dwoch minut od wezwania zawodnikardapoczcia lotu,
iii) lot oficjalny jest zakaéczony, gdy model wyduje i zatrzyma si z wyjatkiem figury 6.3.7.M.
(miedzyladowanie).
Czas lotu
a) Zawodnik powinien zostgpowiadomionyze bedzie wezwany na start, na co najmrigninut przed poleceniem
startu.
b) Nastpnie zawodnik zostaje wezwany do rozpgiia lotu.
¢) Pomiar czasu liczygibd chwili rozpoczcia lotu oficjalnego (patrz pkt. 6.3.3.c.).

d) Na wykonanie catego lotu zawodnikowi ma przyaan minut .

e) W przypadku modelu samolotu wielosilnikowegasiotu (zgodnie z podpunktem d) zostajeckazony o jeds
minute na kady dodatkowy silnik.

f) Za pokazy wykonane po uptywie przyznanego limiteasu lotu oficjalnego nie przyznajee stadnych
punktow.

Czas startowy

a) Jeeli model nie oderwie siod ziemi w cigu 7 minut, plus jedna minuta nazkg dodatkowy silnik, od chwili
rozpoczcia pomiaru czasu lotu, lot oficjalny uznaje sa zakaczony bezadnych punktéw dla zawodnika.

b) Jeeli silnik zatrzyma si po rozpoczciu startu, ale zanim model oderwie sid ziemi, zezwala sina ponowne

uruchomienie silnika (silnikéw). Zezwalagsia jedno powtorzenie catej procedury. W przypapéwtdrzenia proby

zawodnik nie otrzymuje punktéw za przerwany manewr.

Uwaga! w tym przypadku weiz obowihzuje pkt. 6.3.5.a.
Lot

6.3.6.1.  Start.......ccccccoiviiiiiie e eereee s K441
6.3.6.2. OpCja L.cceviiieeeeiiiiiii e K=7
6.3.6.3. OPCIA 2..viieiiiieeiiiie e K=7
6.3.6.4. OPCIa3..iiiiiiiieeiiee e K=7
6.3.6.5. OpPCjadiiiiiiiiieeiiiiiiiieeiee e K=7
6.3.6.6. OPCJa5...coiciciiiciiie e, K=7
6.3.6.7. OPCIaB...veeeiiiieciiiee e K=7
6.3.6.8. OPCJA Tervvvvvieeeeeeeie i K=7
6.3.6.9. OPCJa8...ueeeiiiiiieiiie e K=7

6.3.6.11. Realizm lotu
a) Brzmienie silnika (realistyczny ton i requiay{ =4
b) Pedkos¢ modelu..........coooviiieeiiiiiiiiiiicin K=9
C) Phynn@¢ lotU...uvvvvieeieiiiieieeee e, K=9
RaAzZEM ..o K400
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Uwagad Aby plan lotu mogt zosta zaakceptowany jako kompletny musi zawéeralwa manewry:
,Osemka lezaca” i ,Opadanie po okregu 360".

Skala, w jakiej wykonany zostat model orazgkos¢ przelotowa lub maksymalna pierwowzoru mub¢ wpisane
na karcie oceny lotu, ktérej przyktad podano w Agiel6E.2.

Na kady pokaz przystuguje jedna préba, gtigem jest procedura wznoszenia modelu w powietezmdnie z
definicjg 6.3.5.b.

6.3.7. Pokazy do wyboru
Manewry ,Osemka lezaca” i ,Opadanie po okregu 360 s3 obowigzkowe i musz byé zademonstrowane w
kazdym locie, jednak o0 momencie ich wykonania decydujeawodnik.
Zawodnicy musza lyprzygotowani, aby nagdanie gdzibw méc udowoddi ze wybrane pokazyastypowe lub w
granicach normalnych mibwosci samolotu bdacego pierwowzorem modelu. Zawodnik feowybra tylko jeden
manewr zwizany z pokazem funkcji mechanicznych. Obejmuje dkiagy D (zrzut bomb/zbiornikéw paliwa)L.
(zrzut spadochroniarza), a fa&k jeli ma zastosowanie w przypadRyQ (pokazy funkcji pierwowzoru w locie).
Wybor pokazu/manewru musi byskazany na karcie startowej Zawodnika i dostargd@misji gdziowskiej przed
rozpoczciem lotu. Pokazy i manewry do wyboru mogy¢ wykonywane w dowolnej kolejoi. Nastpujace
pokazy: A (zawrét bojowy),N (Odefcie na drugi kig), R (Lot po obwodzie tréjita), S (Lot po obwodzie
prostolgta), T (Lot prostoliniowy na stalej wysokoi), W (Przewrét), Z (Zakret proceduralny) ) iAA (lot
prostoliniowy z mat predkoscig) mogy by¢ wybrane tylko dla tych modeli tych samolotéw, dkadrych
udokumentowano i zatwierdzono ich przynale¢ do grupy samolotow “nie-akrobacyjnych” na Formalar
Deklaracji Zawodnika (Aneks 6E.1). Do tej grupy el do samoloty, ktérych manewrowo zgodnie z
dokumentagj byta ograniczona lub mbwosci manewrowe prototypu zostaty ograniczone przempcenta lub
agencg rzadowy udzielajica licencji.
Przykiadami s:
Pionierskie lub wczesne samoloty (budowane przdd t8kiem)
Samoloty przeznaczone do celow zwiadowczych oramkaty bombowe
(Uwaga! Nie dotyczy to piiejszych samolotéw mfliwskich przystosowanych do celéw zwiadowczych
lub myliwsko/bombowych, dla ktérych konstruktor zamiezzsthowd mciliwosci akrobacyjng
Samoloty turystyczne
Samoloty paseerskie i transportowe
Wojskowe samoloty transportowe
Jezeli manewry przeznaczone dla samolotéw ,nie akrobagnych” beda wykonywane przez modele
NIE ZGLOSZONE jako ,nie akrobacyjne”, wéwczas zostang one ocenione jako ZERO.
Zawodnik mae nie zgtasza pokazu ,,C” (Chowanie i wychylanie klap),sJezgtoszony zostat rowniepokaz ,B”
(Wypuszczanie i chowanie podwozia).
Kolejno$¢ pokazow, zgloszona na Pmie przed lotem, musi by zachowana podczas ich wykonywania.
Wszystkie pokazy wykonane niezgodnie ze zgtoszpkolejnoscia zostara ocenione z wynikiem ZERO.
A ZaWIOt DOJOWY. ..ttt e e e e e e e e e e s e e s e e e eeneeees K=7
B Chowanie i wypuszczanie POAWOZIA ..........ccccmeuennvvnrinriinneeneeeeeeens K#&
C Chowanie i wychylanie Klap ..............c e ee oo K=
D Zrzucanie bomb lub zbiornikOw paliwa.......ccoceecieiiiiiiiiiiieeeeeen. K#&
B PrZEWIO.....ooiiiiii et et K=7
F oImmelman — ZawrOt .........ooviiiiiiiiiiee e eeecee e K7=
G Petla WeWIBIIZNGA ..eeeeeeeieeece et e e e e e e s K#&
H O OWYWIOE oot e e e e e e e e e e e e e s e e s e e s ennnnned K=7
| OSemKa KUBESKA .........ccooveiviieieeeeeeeeeeeeee e K#
J  KorkocBg (trzy ZWItKi) .....cccueeeriiiiieiiiiiieeeee e K&
G =TT 074 < L P PP SRPRR K=7
L SPadOCRION ... K=7
M MigdzylgdOWaANIE ......cceviiiieee e e e e e e e e e aaaae e K&
N Odegcie Na drugi KEQ .....cccoccnviiiiiiiiiiieecce e KF
O Slizg W IeWO IUD W PraWO........c.ccveviereeiimemeeeieeeee e K=
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P Pierwszy pokaz funkcji pIerWOWZOIU .........ccceeciiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee K%&
Q Drugi pokaz funkcji PIEIWOWZOIU ......cc.euvreeeeeeeeeeeieeeeeeeieeeveneeeeeees K&

Zawodnik mge zademonstrowaw locie maksymalnie dwa pokazy wediug wlasnegoyplomMusi on by jednak
przygotowany do udowodnienize kady z nich byt wykonywany przez pierwowzér modedavadinik musi przed
lotem opisé sedziom rodzaj pokazu/pokazow.

R Lot po obwodzie trofa ...........cooeeeciiiiiiieec e KF
S Lot po obwodzie prostata.............cooooiiiiiiiiie e, K=
T Lot prostoliniowy na statej wysokoi

(maksymalnie na wysad@ 6 MEtrOW) ........ccvvveeeeeeeereiiiiiiiiiiniieeee, K7=
U Lot prostoliniowy z jednym zdtawionym silnikiem

(tylko dla modeli samolotéw wielosilnikowych).............cccccveeeennnen. K%&
V' OSEMKA IBNIWAL ......cvivieiiiiieiiieceememe et K=7
W Przewr6t przez skrzyato.........cc.uvviiiiieeeeeeiicce e Kr=
X LOt OQWIOCONY ..cceiiiiiiiie e ettt e ebree e e e ntree e e e e eneees K=7
Y ZWIOE DEITY oottt e e et e e e e aaa e e eeaned K=7
Z  Zaket proceduralny ... e a s K=7
AA Prostoliniowy lot na niskich obrotach ..., K=7

6.3.8. Ocena za lot

Kazdy z £dziéw punktuje poszczegodlne pokazy skali ocen add Q0, uywajac rowniez potdwek punktu. Punkty te
zostaj nastpnie pomnaone przez wspélczynniki trudéa K, ktére g rozne, zalénie od stopnia trudrci
manewru.

Pokazy musg by¢ wykonywane w takiej plaszczmie i na takiej wysokii, aby byly dobrze widziane przez
sedziéw. Nieprzestrzeganie tego przepisu spowodujezehie punktaciji.

6.3.9. Ocena za lot

Wszystkie oceny za lot zostapzapisane na karcie oceny. Zawodnik jest odpowieddny za dostarczenie swoich
danych osobowych, szczeg6towych informacji o modelupoprawne zapisanie kolejnéci wybranych pokazow
na karcie oceny, a take dostarczenie odpowiedniej liczby kart ocenyeglziom przed rozpoczciem lotu.

Na MistrzostwacHwiata lub Kontynentu lub na innych zawodach, poddztérych komisja ocenigga loty sktada
si¢ z pieciu :dzidw, najwysza i najnisza ocena za kdy manewr zostanie odrzucona. Na wynik ostatecklada’
sie bedg oceny przyznane przez trzech pozostatycizi®w.

Ocena za lot jest suppunktéw przyznanych przez trzeclusiéw zgodnie z punktem 6.3.6.
6.3.10. Ocena kacowa:

Ocere koncowg stanowi suma punktéw przyznanych zgodnie z punl&elnilO. orazrednia z ocen za dwa najlepsze
loty zgodnie z punktem 6.3.9.z## zawodnik zaliczyt tylko jeden lot, wtedy do win koncowego zalicza i
potowe punktéw za wykonany lot.

Jezeli, z przyczyn niezalewych od organizatoréw (np. B.11.1) moby¢ rozegrane mniej nitrzy kolejki lotow,

ocere koncowy ustala sj nastpujaco:

a) jezeli odbyly st dwie kolejki, stosuje gisredni ocen za dwa loty zgodnie z punktem 6.3.9.

b) jezeli odbyta s¢ tylko jedna kolejka, do wyniku oceny statycznefldi@ s¢ wynik tego lotu.

c) oficjalne wyniki kolejki mog by¢ zarejestrowane tylko wtedy, gdy wszyscy zawodnioieli jednakovy
mozliwo$¢ wykonania lotéw w tej kolejce.

6.3.11.  Warunki bezpieczastwa:
a) Wszystkie pokazy musby¢ wykonywane rownolegle do liniiedziow, jezeli ktérykolwiek z pokazéw zostanie
wykonany pozaatlinig zostanie oceniony z wynikiem ZEROWYM.
b) Wyijatkiem od tego przepiswapokazy 6.3.1. Start, 6.3.6.1@dowanie oraz 6.3.7. Mizyladowanie. Powysze
manewry, zawodnik ma prawo wykonyévgod wiatr tak dtugo @ nie przeleci wyznaczonej przestrzeni poza
sedziami, zabezpieczajej widzéw, organizatorow, zawodnikéw i pomochnikow.
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c) Je&li w opinii Sedziego Gtéwnego lub Kierownika Startu lot odbywae siv spos6b niebezpieczny,
pilot maze otrzyma polecenieddowania.

6.9 . KLASA F4H — Modele redukcyjno-latajace sterowane radiem

6.9.1 Charakterystyka ogélna
Ogodlna charakterystyka modelu powinna jest takaagakdla modeli klasy FAC (patrz § 6.3).

6.9.2. Warunki kwalifikacji modeli

Kazdy model, ktory zostat wczgiej sklasyfikowany w pierwszej gice (5) na Mistrzostwach KontynentSwiata w
klasie FAC w gjgu ostatnich 6 lat, w tym modele naprawiane lubunitvane NIE BEDZIE dopuszczany do startow w
klasie F4H. Wymaganie od zawodnika, aby samodzaethudowat swoj model (punkt 6.1.9.4.e) nie mag=mtania do
klasy F4H, jednak zawodnik musi samodzielnie widay¢ powierzchng modelu (malowanie i oznakowanie).

6.9.3 Deklaracja

Zawodnik musi wypetaii podpis@ formularz deklaracji patrz Aneks 6E.1 spoadczajcy, ze jest on wykonawg

wykonczenia powierzchni modelu (malowanie i oznakowar®klaracja zawiera réwniekwestionariusz, ktory dulzie

stosowany przezedziéw w trakcie oceny statycznej, celem oceny jakdho zawodnik przyczynit sido odwzorowania
modelu w skali (Scale Accurancy).sliezawodnik wypetnit deklaragj niezgodnie z rzeczywistoia maze on zosté&

wykluczony z zawodow. Zawodnik me wy¢ zdje¢ lub prébek materiatu celem potwierdzenia deklaracj

UWAGA: Deklaracja, aby by wazna, musi by wysylana przez NAC zawodnika (Narodpwrganizagj wysytajca
zawodnika na zawody).

6.9.4 Ocena statyczna

a) Nalezy powota& trzech sdzidw do oceny statycznej. Wynik koowy oceny statycznej stanowi suma ocen
poszczegoblnycheslziow.

b) Cak ocere statycziy modelu prowadzi giz odlegtéci 5 metrow, ktéra jest mierzona od osi modéhodkowej linii
modelu) do miejsca, w ktoryngdziowie zajmuj swoje miejsca.

c) Kazda z nkej wymienionych pozycji é&dzie oceniana przez kdego sdziego w przedziale 0-10 punktéw, z
uwzgkdnieniem 0.1 punktu.

6.9.4.1Skala doktadngi.

Ocena ta pozwala na oklenie dokftadnéci odwzorowania obrysow modelu w poréwnaniu z p@mEorem
i jest prowadzona w trzech rzutach (z boku, z puziazlgéry) przez poréwnanie z przedstavgigiokumentagj.

6.9.4.20ryginalné¢ modelu (Design & Construction).

Ocenie podlega wysitek zawodnika wbmy w stopi@ odwzorowania modelu w skali. Maksymalne ocemdab
przyznawane zawodnikowi, ktory zbudowat model ododgiaw (tj. projekt wiasny, na podstawie rysunkaub |
tradycyjnego zestawu). Model, ktory zostat zbudoyvae wspéiczesnych zestawdw #Boby¢ oceniony troch nizej, w

zalencéci od stopnia prefabrykacji. Ocena modeli typu ARBdelzie bliskaZERA (chyba,ze zawodnik przedstawi
dowody gruntownej modyfikacji zestawu).

6.9.4.3Dokladnd¢ malowania i oznakowania.
Oceniana jest doktadé®malowania i oznakowania modelu przez poréwnamezedstawioa dokumentag;.

6.9.4.4Ztozonas¢ malowania i oznakowania.
To jest subiektywna ocena trudedodtworzenia malowania, wykozenia i zastosowania oznakowania modelu.
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6.9.4.5Realizm.

Subiektywnej ocenie podlega  spos6b, w jaki model dapel pierwowzér w  poréwnaniu
z dokumentagj Brane g pod uwag takie czynniki jak: jaké powierzchni, dziatanie warunkéw atmosferycznych i
kazdy detal, ktory jest zauvgalny z odlegtéci 5 metrow.

6.9.5 Ocena statyczna — wspoétczynniki K

Doktadn@¢ - widok zgory e K= 6
widok z boku K= 6
widok z przodu e K= 6
Oryginalng¢ modelu Design & Construction . K= 5
Malowanie i oznakowanie - doktaddlo K=10
Malowanie i oznakowanie - ztonags¢ L. K= 5
Realizm K=12
Razem K =50

6.9.6 Dokumentacja

a) Zawodnik do oceny statycznej musi przedstaminimum dokumentacji, aby w petni océrobrysy modelu w 3
rzutach, malowanie, oznakowanie i realizm. Takyagrzypadku wszystkich modeli redukcyjnych podsiaeeny
statycznej g dobre fotografie. Fotografie i reprodukcje powinby¢ w rozsidnej wielkaci, (minimum A5) i
przedstawione na osobnych arkuszach lub zmontowenerkuszu nie wkszym ni A2 (Fot. 5). Nie jest
akceptowana sytuacja, gdy zawodnik prezentuje kgkke ze znacznikami stron

b) Nie przewiduje s kar za brak lub niewkgiwg dokumentag, ale gdziowie mog dokon& oceny jedynie na
podstawie dogpnej dokumentacji. 38 dokumentacja &dzie uboga, znajdzie to odzwierciedlenie w abnich
wynikach i kadej pozycji oceny statycznégrak dokumentacji spowoduje zero punktéw za oceniay element

6.9.6.1Dokumentacja fotograficzna:

Minimum jedno (1) zdjcie lub drukowana reprodukcja oraz maksymalnig (b) fotografii pierwowzoru, jedna lub
wigce] musi prezentowtaodwzorowywany pierwowzor. Najlepiej, gdy fotogeafpokazuj caly samolot, tj. trzy
rzuty: widok z boku , widok z przodu i géry widokgdry (rzut od spodu nie jest oceniany). Nie ma wgm
prezentacji bliskich lub szczegbtowych fotografile fotografie dodatkowe (z gdd maksymalnie 5 wymaganych)
mog by¢ uzytych do wsparcia przy ocenie trzech rzutéwili jecena ta wymaga dodatkowego udokumentowania.

6.9.6.2Dokumentacja rysunkowa:

Wymagane g rysunki trzech rzutéw, ktérectyg podstawy oceny obryséw. Rysunki musby¢ zgodne z przepisami
6.1.9.4(b). W razie pojawieniaesiozbieznosci pomigdzy rysunkami i wybranym podmiotem oceny, fotografiap
pierwsz@éstwo.

6.9.6.3Dokumentacja malowania i oznakowania:

Dowodem mog by¢ prébki pokrycia lub prébki oryginalnych farb, kotove fotografie (te same, ktére dostarczono
do oceny obryséw), lub kolorowe ilustracje publikove w ksizkach, czasopismach lub na pudetkach zestawéw.
Dopuszczalnegsréwniez opublikowane opisy malowania i oznakowania, wrggzyktadami podobnego malowania
na innych typéw samolotéw, gdy bylo ono stosowddwierzytelnione prébki malowania niezds wymagane do
udowodnienia kolorystyki.

6.9.7 Program lotow
Program lotéw jest taki sam, jak w klasie FAC (p&ti6.3.)

6.9.8 Punktacja kaicowa
a) Ocere koncowg stanowi: suma punktdw z oceny statycznej — pun@t56 i sredniej oceny z dwdch najlepszych
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lotoéw, punkt 6.9.7. 3 zawodnik wykonat tylko jeden lot, to punkty zentlot dziej si¢ przez dwa.

b) Jeeli z jakichkolwiek przyczyn, niezataych od organizatoréw (np. ABR- B.11.1.), zostalykanane mniej ri
trzy oficjalne kolejki lotéw, punktacja keowa zostanie ustalona ngafjaca:

(0 jesli  zostaly zaliczone dwie kolejki lotéw, bierzemy ogp uwag s$redng z dwobch
lotow, jak przewiduje § 6.3.9.

(i) jesli  zostata rozegrana tylko jedna kolejka, to wynikotu tej jednej kolejki jest
brany pod uwag

(iii) wyniki  w  oficjalnej kolejki mog byt zaliczone tylko wtedy, gdy wszyscy
zawodnicy mieli rowne szanse na wykonaoie W tej kolejce.
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ANEKS 6A
PRZEWODNIK DLA S EDZIOW DOKONUJ ACYCH OCENY STATYCZNEJ

6A.1 Postanowienia og6lne

a) Przed przygpieniem do oceny statycznejdziowie winni dokona przeghdu wszystkich zgtoszonych modeli w
celu ustalenia kryteriow stopniowania ocen. Zgtoszanodele nafgy poréwn@& dokonugc wstpnej oceny, a
nastpnie przysipi¢c do oceny szczegotowej.e@zia Gtéwny powinien wykorzysta ocer wskprg, w celu
upewnienia &, ze wszyscy &lziowie maj zblizony poghd, szczegdlnie przy ocenie ztmasci i komplikacii
modelu.

b) Celem ustalenia poziomgdziowania powinna hy przeprowadzona prébna ocena jednego luraeyimodeli,
ktore nie startuj w zawodach.

c) Prag komisji oceny statycznej kieruj@edzia Gtéwny. Jeeli 53 dwie komisje do oceny statycznej wtedy grac
drugiej komisji kieruje wyznaczon¥astepca Sdziego Gtéwneggako jego asystent.e8zia Gtdwny i jego Zagpca
kieruja pracami swoich komisji. Powinni oni omawpozytywy i negatywy kalego ocenianego elementu oraz
zwraca st do kierowanego zespotu o sugestie co do wy&oganktaciji.

d) Przy ocenie bierze esipod uwag szeéé¢ sktadnikdw oceny wyszczegolnionych w punkcie @1.&dziowie
powinni zespotowo przedyskutowawoje opinie na temat kdego sktadnika igzy¢ do uzyskania jednondinosci w
swojej ocenie, chociakazdy z gdzidbw ma prawo do zachowania odmiennej opinii. Védzg r&nice w punktacji
powinny by jak najmniejsze.

e) %dzia gtdwny powinien przedyskutowaz pozostatymi &lziami dodatnie i ujemne strony ABego
skladnika oceny progz 0 sugestie co do punktacji jako podstawo dalszej dyskusji. W przypadku,
gdy ocena jest maona przez wspoétczynnik K (K) (patrz 6.1.5.), pumida powinna by przyznawana
w zakresie od 0 do 10 agknie z wykorzystaniem dziesnych czsci punktu (0.1) w ocenie statycznej.
Taki sposéb punktacji jest szczegélniezmya przy ocenie najlepszych modeli neo st bowiem zdarzy,
ze ocena 9, ¢nizie zbyt niska a z kolei 10, zbyt wysoka, adetavg bytaby ocena 9,5.

f) Bez wzgkdu na przyznane jupunkty za ocep statyczp, niezkedne jest doktadne i uczciwe poréwnanie
wszystkich ocen modeli stargigych w zawodach. Wzajemna ocena jednego modelucdegl drugiego jest
najwazniejszym celem oceny statycznej. Zaleca sidziom korzystanie z arkuszy statystycznych, analien,
archiwéw lub innych baz danych, réwnielektronicznych celem dokonania takich poréivna

g) Po zakéczeniu oceny kalego modeluSedzia Gtéwny powinien sprawd#i wszystkie karty punktowe pod
wzgledem kompletnego i wkgiwego ich wypelnienia przed przekazaniem do sekiat. $dziowie maj prawo
zmieni pdézniej swoje oceny, jeli czup, ze przyznali niewléciwe punkty (np. odchylenia od pierwszej oceny
modelu, detale niegsdowiedzione dokumentagjprzeoczone zostaly elementy wykonane fabryczieyanizator
musi zapewrd odpowiedni czas dla przeprowadzenia pzszggo przegbu. Dopiero, gdySedzia Gtéwny uzna,ze
wszystkie ocenysgswiasciwe mazna je przekazado publikacii.

h) Jeeli loty modeli odbywaj sie przed oceq statyczig (patrz pkt. 6.1.3.) Wszelkie uszkodzenia powstateakcie
lotu nie kzda brane przezesiziow pod uwag.
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6A.1.9. Dokumentacja niezbna do oceny makiety

Zawodnik musi dostarczyminimum dokumentacji, zgodnie z punktem 6.1.9.4epkzestrzeganie tego zalecenia
moze doprowad#i do przyznania punktéw karnych zgodnie z gemym wyszczegodlnieniem:

a) Mniej niz 3 kompletne zdjcia prototypu:

ZERO punktéw za dokladidmodwzorowania............. (6.1.10.1)
Odpowiednio risza ocean za realizm................... (6.1.10.4)
Odpowiednio nisza ocean za jakdwykonania...... (6.1.10.5)
Odpowiednio risza ocean za detale..................... (6.1.10.6)

b) Brak rysunku lub rysunek nieautoryzowany:

ZERO punktéw za doktadti@dwzorowania......... (6.1.10.1)
c) Brak zdgcia pierwowzoru samolotu:  ZERO punktow za oznakdwan..................... (6.1.10.2)
Odpowiednio risza ocean za realizm................... (6.1.10.4)
Odpowiednio z6za ocean za detale..................... (6.1.10.6)
d) Niekompletna dokumentacja kolorystyki: ZERO punkt#avkolorystyk........................(6.1.10.3)

Zawodnik musi przedstawidokumentag makiety w takim zakresie, w jakim zgodnie z obg@miagcymi przepisami
uwazany jest za niezisine minimum. W rzeczywisfoi pazadana jest dokumentacja dodatkowa, aby lepiej poadwn
model do pierwowzoru. Poniewaprawdziwy samolot nie me by zaprezentowany na zawodach, jego
dokumentacja fotograficzna powinnacbtak obszerna jak to miliwe, aby otrzyméa wyzsze oceny za wykonanie
modelu.

Jeili to mozliwe, dokumentacja powinna przedstagvisamolot kbdacy pierwowzorem modelu. Wszelkie zréice
migdzy pierwowzorem, a dokumentaggsli nie s3 oczywiste musg by¢ wyraznie zaznaczone. Wszelkie zmiany i
uwagi zawarte w dokumentacji powinnydwy jezyku angielskim.

Scdziowie oceny statycznej mapiewiele czasu na ocemodelu. Prezentowana dokumentacja powinréatdtyva do
przeghdania. Dokumentacja powinna znajd@vw&e na osobnych arkuszach, aby unikmwielokrotnego wertowania
stron celem odnalezienia poszukiwanego elementyw®e arkusze formatu A2 wydagic by¢ najodpowiedniejsze
do tatwego przegHania. Pomocndla gdziéw kedzie, jeli kazdy element dokumentacji zostanie przedstawiony na
oddzielnych arkuszach: np. widok z boku, widok zygowidok z przodu, malowanie, oznakowania itd.

6A.1.10. Ocena statyczna

Modele 6.1.10.1. mugzby¢ oceniane z minimalnej odlegii 3 m w przypadku modeli klasy F4B i 5 metréw
dla modeli klay F4C od osi modelu, a trzygwj model powinien ustawdago zgodnie zzyczeniem sdziGw.
Sedziom nie wolno rokdi zadnych pomiaréw ani dotykanodelu.

Model musi by oceniany wyjcznie w oparciu o przedstawipaokumentagj. Jakéd¢ dokumentacji przedstawionej
przez zawodnika ma swoje odzwierciedlenie w ndawej ocenie statycznej modelu. Czytelna
i dokltadna dokumentacja na korzystny wplyw na wyodeny, oczywicie, jezeli model jest rownie zgodnie z nj
odwzorowany. &dziowie musz sie upewni, ze zawodnik przedstawigjubog, lub niekompleta dokumentagj nie
prébuje ukr¢ wad modelu.

Scdziowie musz korzyst& z powyszych uwag podczas oceny zaréwnaatwsci jak dokladnéci

6A.1.10.1. Doktadn& odwzorowania w skali

Podczas oceny dokfadiw wykonania i realizmu odwzorowania modelu z raggstym samolotem, pierwsastwo
maja fotografie i musz by¢ one traktowane jako nadidne wzgtdem rysunkéw, jdi pojawia sie jakiekolwiek
niezgodnéci dotyczce odwzorowania modelu w skali. N&yejednak zwréa uwag:, ze fotografie mog nie
oddaw& doktadnego obrazu szczeg6tow wadil, gdy wykonane gsskasnie do samolotu. W tym szczegdlnym
przypadku rysunek nie by¢ bardziej odpowiednim dokumentem do oceny wznioskgtow modelu.

Model powinien by ustawiony w pozycji podobnej do tej, ktéra jestzgntowana na najlepszej z prezentowanych
fotografii. Nalezy zbad& wszystkie widoczne rozhiaosci i powtérzye powyzsze posipowanie w odniesieniu do
innych fotografii.
Nastpnie postugujc sk fotografiami i rysunkami nads sprawdzt:
Widok boczny, 4cznie z obrysem kadiuba, ksztaltem kabiny lub oslkabiny, ksztaltem otworu kabiny pilota,
ksztattem ostony silnika i kotpakanigta, obrysem statecznika i steru kierunku, praghn skrzydia i statecznika
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poziomego, skosem platow i zastrzatami w dwuptatmhlic ksztaltem i pol@niem goleni podwozia oraz kota
ogonowego lub ptozy ogonowej, wieklaa kot i opon.

Widok od przodu i od tytu, pokazige wznios ptata dodatni lub ujemny, grebo zbieznos¢ skrzydta, cigna i
odstp ptatéw w dwuptatowcach, grubiostatecznika poziomego, przekroje poprzeczne kadtastony silnika,
ksztalt i wyckcia ostony, wielké¢ $migta, ksztalt ostony kabiny lub wiatrochronéw, ¢, ksztatt oraz
potozenie i kgt podwozia, rozstaw podwozia, grédmpon.

Widok z gory i od dotu, pokazage obrys skrzydta i owiewki, wiellé klap i lotek, wielkdé¢ i obrys usterzenia
poziomego, wielk&, ksztatt i wycecie steru wysoki, klapki wywazajace (trymery), ksztalt i zbimosé
kadtuba, ksztatt ostony kabiny, ksztalt ostony ig#n

6A.1.10.2. Oznakowanie

Jezeli catkowitej oceny statycznej modelu dokonujestéama trojka glziow, wtedy oznakowanie jestzjwstpnie
przeghdnicte podczas oceny wierféw odwzorowania w skali. Wzajemne péémie i ksztalt oznakowania na modelu
stanowy dobre wskazéwki do oceny wierdm odwzorowania w skali gdyuwidaczniag wszelkie bédy. Rownie
ocena rzutu z dotu daje sposokhioceny oznakowania.

Doktadndé oznakowania:

Nalezy skontrolow& wielkos¢ i potozenie wszystkich znakéw i liter. Sprawdzizy wzor i grubéci wszystkich liter i
cyfr 3 prawidlowe. Szczegdinuwag nalery zwrGcié na wzajemne rozmieszczenia oznakowania i scheegat |
rozmieszczenia na powierzchni samolotu. Ocesgy styl i grubé¢ liter oraz innych oznakowiasy wiasciwe.
Sprawdz¢ czy wszystkie linie ozdobne maprawidtowe wymiary i $ prawidtowo rozmieszczone. Zbadwzory
malowania maskggego.

Zlozonds¢ oznakowania:

Sposéb punktacji powinien byuzgodniony przezesliziow przed zawodami. Wysoka ocena nie zaleytacznie od
ilosci znakdw, lecz trudniei uzyskania odpowiedniego efektu. Skomplikowaneab@wanie, szczegdlnie malowane
na duej powierzchni, powinno ky ocenione wyej niz rzadko rozmieszczone proste oznakowania. Linie
zakrzywione s zwykle bardziej skomplikowane ziproste. Szczeg@nuwag nalezy zwrdcié na oceniany wzor
malowania maskuggego; bardziej skomplikowany zawiegey nieregularne wzory i ptynne przeja koloréw naley
odpowiednio wypunktowa Dobrze udokumentowane oznakowanie modelu, powirzyska ocer najwyzsz;.

6A.1.10.3. Kolorystyka
Doktadndi¢ kolorystyki:

Prawidtowa¢ uzycia kolorow powinna by ustalona na podstawie: kolorowych fotografii, ojkdwanych opisow
(jezeli ;3 do nich zaiczone mate fragmenty malowania pierwowzoruswiadczone przez kompetentne wiadze),
probek oryginalnej farby lub akceptowanych i publilanych kolorowych rysunkéw. Nefe takze skontrolowé
barwy pastwowych znakéw rozpoznawczych, liter oraz inny@narzé. Wzory malowania maskagego powinny
pokazywd prawidtowy sposdhatzenia kolorow.

Ztozonas¢ kolorystyki:

Nalezy uwzgkdni¢ wickszy naktad pracy wimny w odtworzenie wielobarwnego wyhazenia modelu w
poréwnaniu z modelem malowanym jednym lub dwomasposlowymi kolorami. System punktacji za zbmas¢
kolorystyki powinien by uzgodniony przezeslziow przed zawodami. Mma przyznawanp. do dwdch punktéw za
kazdy podstawowy kolor wyraie pokrywajcy cz$¢ powierzchni modelu. Maksimum jeden punktzma przyzna

za kady drugorzdny kolor: na oznakowaniach, bombach, uzbrojenacihgach lub podporach itd. Podstawowe
kolory biaty i czarny powinny skutkowautamkami punktow za oceretozoncsci malowania. Oczywicie wysoka
ocena mege by przyznana za dobrze udokumentowénlorystyke samolotu.

6A.1.10.4 Tekstura powierzchni i realizm odwzoamna w skali

Ocena realizmu jest pytaniem o to jak dobrze medeholotu odzwierciedla samolot w naturalnej skaddziowie
powinni zada sobie pytanie, czy oni wigzasamolot w miniaturze, czy doktadny model samolotu.

Przy ocenie realizmu powierzchni nafe okresli¢, jak bardzo model oddaje charakter i jgkgpowierzchni
prawdziwego samolotu. eBziowie powinni odpowiedzie sobie na pytanie; czy widzprzed sobp miniaturowy
samolot czy model samolotu?

Faktura i wygdd powierzchni modelu powinny dobrze odzwierciédgigerwowzoér. Modele pierwowzoréw pokrytych
tkaning powinny mie€ pokrycie z prawidtowego materiatu, z widocznymyssm podhanic i zeber skrzydta. Modele
pierwowzoréw majcych pokrycie ze sklejki albo o konstrukcji drewme skorupowej powinny prawidtowo
nasladowa swe pierwowzory, przy czym powinno dwidoczne kade ugecie pokrycia mgdzy zebrami i wegami,

jezeli wystpuje ono, w pierwowzorze. Modele pierwowzorow o amivej konstrukcji skorupowej powinny
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nasladowa ptaty pokrycia i nity. We wszystkich przypadkacbwinno by prawidiowo odtworzone wyki@zenie
powierzchni z potyskiem, matowe lub pétmatowe.

Jezeli pierwowzor jest doskonatym muzealnym egzemplarzto podobnie model powiniendw stanie idealnym,
jak pierwowzor. Jgi pierwowzor jest samolotemzywanym, to model powinien oddawélady wptywu czynnikow
atmosferycznym i ziycia eksploatacyjne.

Dokumentacja powinna uwzginiac powyzsze aspekty, edziowie powinni je odpowiednio oceéni

6A.1.10.5. Jak& wykonania

W tym elemencie oceny rozpatrywana jest ustimesé, pomystowdé wykonawcy oraz zimonas¢ konstrukcji
prezentowanego modelu.

Doktadndg¢ wykonania:

Model naley skontrolowa pod wzgédem jakdci wykonania, zwracag szczegOllp uwag na: prawidiowéé
wykonczenia powierzchni, rowsé i ostrasi¢ krawedzi, zwtaszcza kraydzi sptywu skrzydet i powierzchni usterzenia,
prawidtowas¢ szczelin w pajczeniach steru ze statecznikiem, doktadne pasowamgejscach montal elementéw
modelu oraz lukéw shgcych do operowania modelem.

Elementy, ktérych nie posiada pierwowzér jakaewniki, ttumiki, dzwignie sterowania, igly regulacji silnikow itd.
nie powinny by widoczne.

Ztozonads¢é wykonania:

Sedziowie powinni ocerdi catkowify ztozonas¢ konstrukcji przyznajc wyzsze punkty za trudne do wykonania
ksztatty i budow modelu. Specjalna pomystowéopowinna by réwniez premiowana w tym elemencie.

W obu powyszych aspektachedziowie powinni sprawdzi deklaracf zawodnika i zwré@ uwag: na te czsci,
ktérych zawodnik nie wykonat (patrz 6.1.9.4.e.Jipowiednio dostosowaocerg.

Przyznane punkty powinny odzwierciedigwniez poziom dokumentacji modelu.

6A.1.10.6. Szczegoly

Sprawdzé, czy pozycje, ktére wymieniono paej zostaty wykonane, a tak czy § one doktadnie odtworzone i
odpowiednio umieszczone.

pokrywy luku przedychamulcowe
rekojesci resoraweapodwozia
stopnie biezniki opon

drzwi skrzela

uzbrojenie Swiatta nawigacyjne
wyrzutniki bombowe rurki pigot

linki sterownicze chddn

dzwignie sterownicze zbiorniki

owiewki adiatory

ciegna akmywki wlewu zbiornika
sciggacze zaluzje

zastrzaly anya szczeliny chiodgee silnika
sznurowanie i zszywanie wywenia masowe
anteny tablica przyradow

dysze venturiego, szczegdty girza kabiny, zatogi lub pilota

Ocena powinna odzwierciedlaaréwno doktadni jak i jakas¢ prezentowanych szczegotow.

Doktadndg:

Prezentowana dokumentacja powinna dokfadnie ukazywiejsce i wygld detali. Wy:sze oceny powinny gy
przyznawane za doktadne odtworzenie detali.

Zlozongié:

Dobrze udokumentowy model, z duiloscia szczeg6tow powinien kByodpowiednio wyej oceniony ni model z
niewielka ich iloscia. Sedziowie powinni upewrdi si¢, czy ocena zlmonaici szczegotow dotyczy detali modelu, ktore
posiada pierwowzor i obiy¢ punktacg za ich brak.
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6C.1

ANEKS 6C
PRZEWODNIK DLA S EDZIOW — PLAN LOTOW

PRZEPISY OGOLNE

Wszystkie pokazy modelu, demonstrowane w locie bz oceniane z uwzgtinieniem kryteriéw rzeczywistych
osiggéw ich pierwowzorow. Celem zawodéw modeli redukoyatajcych w tej cesci zawodow jest odtworzenie
wihasciwosci lotnych i realizmu lotu pierwowzorue8ziowie nie mog ,myli¢” zawodéw modeli makiet z zawodami
modeli akrobacyjnych.

Btedy wymienione w opisie kalego manewru (opisanego pzgj) nie wyczerpy catkowicie listy maliwych
btedow. Ich celem jest wskazanie rodzajuddiw, ktére mog wystipi¢ podczas wykonywania manewru.

Btedy nalezry rozpatrywa biorac pod uwag nastpujace czynniki:

1. Rozmiar, ksztatt i techniczne wymagania wykongago pokazu.
2. Umiejscowienie pokazu w stosunku ¢dzdéw lub innej osi.

3. Realizm pokazu w stosunku do rzeczywistego memoru.

Wymienione wskazowki pozwalkasedziom na decydowanie o wadze poszczegOlnyetidob i ich ocenie, zawsze z
uwzgkdnieniem charakterystyki lotu pierwowzoru.

Kazdy pokaz musi by zapowiedziany, a jego pagek ogtoszony stowem ,POCYTEK” (,NOW"), a zakoczenie
stowem ,KONIEC” (,FINISHED").

Stanowiska edziéw umieszcza siwzdtuz linii |gdowania i rownolegle do domniemanego kierunku wiaBtanowd
one kda o, okr&lang jako linia sdziéw”. Dyrektor Sportowy/&zia Gtéwny/Kierownik Startéw jest
odpowiedzialny za okétenie kierunku wiatru. Jeli kierunek wiatru ulega odchyleniom w sposolghi o wigcej
niz 3¢, w stosunku do linii @ziéw, naley odpowiednio zmiewi potazenie tej linii, zgodnie z nowym kierunkiem
wiatru.

Jezeli nie wplywa to na bezpiecastwo lotu, pilot podczas lotu me wybierd kierunek startu iadowania
w zaleznoéci od kierunku wiatru. To zezwolenie dotyczy rownimanewru 6.3.7.M. (Mdzyladowanie), ktory
zawiera w sobie zaréwnagdowanie jak i start.

Poza przypadkami omowionymi pousj, wszystkiepozostate pokazy w locie mugzbyé wykonywane rownolegle
do linii sedziow. Jezeli jakas jego czs$¢ bedzie wykonana za 4 linia, wtedy sdziowie przyznajg za ten pokaz
ZERO punktéw.

Ze wzgkdow bezpieczstwa, kady manewr, w ktérym zostanie przekroczasteefa wyznaczona pozaedziami,
zabezpieczagpa widzéw, organizatoréw, innych zawodnikéw lub primocnikéw kdzie punktowany jako ZERO.

Wysoka¢ 1 potozenie kadego pokazu powinny Iyproporcjonalne do manewrdw pierwowzoru. Z gtiiem
oddzielnie oméwionych, pokazy wykonywane w ptaszoay horyzontalnej (np. Lot prostoliniowy, Osemkaalen,
Lot po trojkycie) powinny rozpoczyrasic na poziomie lotu podgkem okoto 68 w stosunku do esiziow. Takie
manewry jak; Opadanie po algu, Korkocig, powinny zaczynasic z wyzszego putapu. @lziowie powinni obnia¢
oceny za pokazy wykonane zbyt wysoko lub niskot glayeko lub, blisko, jeeli tak byly wykonane.

Po kazdym locie, Sdziowie oceniajcy loty beda rejestrowaé kazde niestandardowe zdarzenie, ktére wiize Si
obnizeniem lub utratg punktéw za lot. J&li z jakichkolwiek przyczyn przyznana ocena zostatgpoprawiona
albo zmieniona, zmiana musi by zaparafowana przez edziego. $dzia Wiodacy oceniapcy loty dokona
przegladu wszystkich kart ocen celem stwierdzenia ich komgtnosci, sprawiedliwej punktacji i uzasadnienia
ocen z wynikiem ZERO. Jak na przyktad: figury opuszzone, figury wykonywane niezgodnie z poegkiem,
przekroczony czas lotu, lot poza stref, brak figurki pilota lub rozbicie modelu przy |adowaniu/ladowanie
awaryjne. Po sprawdzeniu $dzia Wiodacy podpisuje karty ocen przed ich przekazaniem do alszego
przetwarzania.
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Biledy:
1. Model dotkngty po zapowiedzi ,POCETEK” (ZERO punktow).
2. Model zarzuca (,teczy”) podczas startu_(niewielkizarzucanie jest dopuszczalne dla makiet o podwoziu
innym ni trojkotowe, gdy ogon samolotu jest podniesiony).
3. Start jest zbyt dugi lub zbyt krétki.
4, Nie realistyczna pdkos¢ / za szybkie wznoszenie.
5. Nie wigciwe potazenie przy oderwaniu dla danego typu podwozia.
6. Start nie nagpuje w sposéb plynny.
7. Nieodpowiednia pdkos¢ wznoszenia (zbyt stromo lub zbyt ptytko).
8. Potazenie nosa w czasie wznoszenia jest nieodpowiednie £byt wysoko lub zbyt nisko).
9. Klapy nie zostatuzayte, w przypadku stosowania ich przez pierwowzér.

10. Podwozie nie zostato vagniete, jezeli powinno by wciagniete.

11.  Znaczne przechylenie na skrzydto.

12.  Kurs wznoszenia nie jest taki sam jak rozliegtartu.

13.  Nierealistyczne tempo zgkn na odcinek w poprzek wiatru.

14.  Kurs zwrotu po wznoszeniu nie jest patekn 98 w stosunku do kursu wznoszenia.
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6C.3.6.5.
6C.3.6.6.
6C.3.6.7.
6C.3.6.8.
6C.3.6.9.
6C.3.6.10.

6C.3.6.3.

M
M
M
M
M

|

N ; -ajtro 90 w

k P ~ 1 N w kierunku
- o T "Poczatek"

p h /- e~ EL

$ % & T i do kierunku

W Sedziowie ’ o

Sedziowie

Btedy:
1. Model nie wchodzi w manewr na linii prostopadle kierunku wejcia.

2. OkKegi nie g jednakowej wielkéci.

3. Okegi 3 nieksztaltne (zdeformowane, znieksztatcone).

4. Model nie utrzymuje stalej wysala.

5. Srodek manewru nie jest usytuowany centralnie wustks do stanowiskaeeziow
6. Tor wejcia i wyjscia z manewru nie 8 na tej samej linii.

7. Tor wejcia i wyjscia z manewru nie fg na linii rownolegtej do linii sdziow.

8. Wielkas¢ manewru nie jest realistyczna dla danego pierveowz

9. Tor lotu nie jest pltynny i staly.

10. Zbyt daleko, zbyt blisko, zbyt wysoko, zbysko.
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6C.3.6.4 Opadanie po okggu 3600 ze staf redukcja obrotow:

Model rozpoczyna manewr gt lotem poziomym prostoliniowym, a neghie ponad polem wyznaczonym do
ladowania wykonuje tagodny petny aky (360) w opadaniu, w kierunku odedziéw, ze staf redukcy obrotow.
Manewr kaczy st na maksymalnej wysokoi 6 m, a model powraca do lot prostoliniowego wtyamym kierunku,
CO wWefcie w manewr.

Staly kat opadania

|
i/ Srodek

Obroty
zredukowane |
=2 |
=T |
o - I J! .
Wyjscie letem ™= \.\‘ | Obroty .~
poziomym - | zwigkszorie >~ -
i -~ o .,
I "Poczatek" ~~ Tid
; - el
S
Wejscie lotem
e Max. 8 m o pozlomym
e |
— |
Tl A

Biedy:

1. Tempo opadania nie jest state.
2. Opadanie jest zbyt strome.

3. Ustawienie obrotow nie jest state lub wystapgza niskie.

4. Okng jest nieksztaitny.

5. Nie nasipita znaczna utrata wyso#@.
6. Model nie schodzi na wysad6 metrow lub poriej.
7. Okmg nie jest usytuowany centralnie w stosunku docstéska gdziéw.

8. Tor wefcia i wyjscia nie jest rownolegty do liniieslziow.

9. Pocatek i koniec figury nie zostaty zapowiedziane padciotu prostoliniowego.

10. Zbyt daleko, zbyt blisko.
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6C.3.6.11 Poddgcie i ladowanie:

Manewr rozpoczyna siod znizania przed ostatnim zaitem poprzedzagym wegcie na prost do hdowania (w ten
sam sposob jak do manewru gazyladowanie”). Przed tym punktem model seowykon& dowolny, przewidziany
przepisami lot po obwodzie, by zajpozycg do hdowania. Mae to by pelny tor czterozaktowy lub owalny, jak
rowniez wejcie na pozye ,z wiatrem” lub ,do czwartego zakiu”. Podejcie do hdowania i 4dowanie mae
nasipi¢ pod wiatr lub - jeeli zawodnik tego potrzebuje, w ten sposdb by palewykorzysté dostprg diugasé
dobiegu (np. modele odrzutowe).

Przed wy§ciem na progtdo hdowania tor lotu, w zal@mosci od potrzeb pilota ma by zaréwno prostoliniowy jak i
zakrzywiony. Z pozycji pocgtkowej model wykonuje zakt o 90 do kaicowej fazy poddgia. Model powinien
wykona zaket ptynnie, przyjmugc potazenie stosowne dla danego typu pierwowzoru orazzpgmyc bez odht i
wykona ptynny dobieg, zakizony zatrzymaniem. Model samolotu z klasycznymad&m podwozia wykonuje
ladowanie ,na 3 punkty” lubgbuje na kota podwozia gtéwnego, a rastie delikatnie opuszcza ogon, stosownie do
ladowania pierwowzoru, wiggego wiatru i powierzchnigtlowiska. Model z kotkiem przednimgduje na kota
podwozia gtéwnego, a naghie delikatnie opuszcza koto przednie.

Sciezka schodzenia moze
byé prosta lub krzywa .

T Ul N =

Podejscie do ladowania moze nastapié¢ pod wiatr, ety *
lub w ten sposob by wykorzystaé najlepiej R -
dostepna dlugosé dobiegu "

"Poczqtek"\k

. Stale stophiowe
Piynny dobieg opadanie w zakrecie
i zatrzymanie —

"Koniec" |

ao®

o~ Przyziemienie

R B saione
Bledy:
1. Pokaz nie rozpoczyna; sid §ciezki schodzenia.
2. Zaket do kaicowego podégia nie ma statego promienia lub’90
3. Opadanie oékciezki schodzenia nie jest tagodne i stale.
4. Model nie wykonuje prawidtowego poflEp — przygotowania do przyziemienia.
5. Zaket nie jest tagodny.
6. Model odbija si.
7. Model opuszcza skrzydio podczaddwania.
8. Model dotyka ziemi kizOwka skrzydta podczagdlowania.
9. Model nie zatrzymujegistopniowo i fagodnie.
10. Model nie przyjmuje pof®nia do 4dowania stosownego dla pierwowzoru.
11. Model ,wezykuje” lub zakeca podczas dobiegu.

12. Model podpiera sinosem (redukcja oceny o 30%, zero punktow za kapot
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Uwaga Za kdowanie z uszkodzeniem modelu zawodnik otrzynageo punktow, jednak j@i model wykonat
dobre §dowanie i podpart sinosem na kicu pasa dogowania, ocena zgdowanie, ktéra bytaby przyznana, gdyby
to podparcie nie nagiito, powinna by obnizona o 30%.

Jezeli podparcie nosem byto wadznie skutkiem wyjechania poza przygotowanyadtowania obszar, ktéry okazat
si¢ zbyt krotki przy okrélonym kierunku wiatru, opisanego #gj obnizenia punktacji nie stosujegsi

Modele z chowanym podwoziemgdujace z jednym lub vgksz; liczbg nie wypuszczonych goleni (kof), powinny
mie¢ obnizong ocere za hdowanie o 30%.

Wszystkie 4dowania zakaczone ,na plecach” powinny byraktowane jakoadowanie z uszkodzeniem modelu

6C.3.6.11. Realizm lotu

Realizm lotu obejmuje ocercatego lotu modelu, jego wtasiob lotnych zaréwno podczas wykonywania manewrow
jak i lot pomidzy nimi.

Sedziowie przyznaj oceny za poszczegoélne podpunkty, hiozawsze pod uwagharakterystyk lotu pierwowzoru
modelu:

Brzmienie silnika (ton i regulacja)............cooeeeeviiiiiiiiiiriieeeeee e eeeeeens K=4

.Ton” — dzwigk silnika i jego zgodn& z charakterem avigku silnika pierwowzoru, w catym zakresie obrotow
silnika.

.Regulacja” — ptynnéc¢ pracy silnika w catym zakresie obrotow.
Ocena obu powsszych elementéw powinna byoztazona réwnomiernie.
Predko$¢ MOEIU.........ccoiiiiiiiiiiii e K&

Predkos¢ modelu powinna by ocenionasubiektywnie, na podstawie stosunku skali, w jakiej model zostat
wykonany, dopredkaosci pierwowzoru(zgodnie z tym co podano w karcie oceny lotu i dokuatacji) podczas
demonstrowania pokazow Jezeli model, przez caly lot lub wksz jego cz$¢ lata szybciej rii wynikatoby to z
podzielenia pydkosci pierwowzoru przez podziagkmodelu (skala pdkosci), to ocena winna kiyproporcjonalnie
obnizona. Na przyktad, model, ktdry lata dwukrotnie szgh powinien otrzymé&ocere dwukrotnie nisz, a model,
ktérego pedkaosé lotu jest trzykrotnie lub wksza powinien otrzyntaZERO punktéw.

L Y01 10T ] [ OO K7=

Model powinien by prawidtowo wytrymowany, bez oznak niestabiicio Sgdziowie powinni oceni@ ptynnasé
sterowania uwzgbniajgc panugjce warunki atmosferyczne, jak réwhniéendencgi modelu do podnoszenia lub
opuszczania nosa.

WYDBOr POKAZOW......ceveviiiieeee e K&

Ten element powinien Byprzedyskutowany po zakozeniu lotu przez wszystkichedziow, uzupetnieniu karty
oceny i poréwnany z deklaracgzawodnika, aby nie bylaadnych wtpliwosci, co do zdolnéci akrobacyjnych
pierwowzoru. $dziowie powinni dzy¢ do uzyskania jednomdinosci przy ustalaniu punktacji za realizmu lotu.

Wybrane pokazy dowolne powinny demonstréwa jak najlepszy sposéb rdAowvosci pierwowzoru w locie, w
trakcie wykonywania analogicznych pokazéw/manewrow.

Czgsci samolotow mee posiadé niewielkie lub nie posiadazdolndci akrobacyjnych. Nala do nich samoloty,
ktore zostaly w ten sposob zaprojektowane, miakazdabryczny wykonywania akrobacji lub nie miaficialnego
dopuszczenia do akrobacji. Przyktadem tego gring samoloty paseerskie, bombowe, transportowe. Przedstawiona
nizej lista pokazéw dowolnych zostata przedstawionaniéz w pkt. 6.3.7. W przypadku wymienionych uej
samolotéw, wybor pokazéw zgodny 7 lista powinien by punktowany wysoko. Przeciwnie,zpi zawodnik
prezentuicy model samolotu o znacznie lepszychzlimesciach manewrowych wybierze pokazy z pwizij listy, to
jego ocena za wybor pokazéw dowolnych powinnéaysza.

A - Zawrét bojowy

N....... - Odejcie na drugi krag

R.e. - Lot po obwodzie tréjlata

ST - Lot po obwodzie prostaita

T - Lot prostoliniowy na statej wysokéci
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W........ - Przewro6t

Sedziowie powinni wza¢ pod uwag prezentag wybranych pokazéw, wgj oceniagc manewry trudniejsze, bige

jednak pod uwag mazliwosci pierwowzoru. Nalgy przypuszczé ze wickszai¢ zawodnikow powinna uzyska
wysoki wynik w tej czsci oceny,zapewniony przez wybdr odpowiednich pokazéw poddpas Standardowo
zalecana jest ocena “8”, mma p podwyzszy¢ przez dodanie pozostatych “2” punktéw za manewt§re najpetniej
pozwalaj; zademonstrowamaozliwosci lotne pierwowzoru.

UWAGI:

1. Kazdy model, ktéry wykonuje pokaz z otwartym podwozianpierwowzér chowat podwozie, powinien iie
obnizong punktac o dwa punkty za ten pokaz.zé# otwarte jest jedno koto wtedy punktacja powinmg
obnizona o jeden punkt. deli podczas pokazu podwozie $ylko czs$ciowo wysuwa, wtedy punktacja powinna
by¢ obnizona od pét do jednego punktu w zadesci od stopnia jego wysuwania.

2. Jeeli pilot w pierwowzorze byt widoczny podczas lofa boku lub przodu samolotu), makieta pilota w
odpowiedniej skali i o odpowiednim ksztatcie powanioy¢ réwnie widoczna w czasie lotu modeluzdie model
nie posiada makiety pilota, catkowita ocena zgtwinna by obnizona o 10 %.

6C.3.7. Pokazy dowolne:
Wybér pokazéw dowolnych powinien jak najlepiej derasowa wszystkie maliwosci pierwowzoru modelu.
Wybér manewrdéw i kolejn&&, w jakiej maj by¢ zaprezentowane, musi byprzedstawiona na karcie ocen i
dostarczonacsiziom przed kadym lotem. Kolejné¢ ta musi by zachowana, a kdy manewr wykonany niezgodnie
tg kolejnascig bedzie oceniony jako ZERO.
Na zgdanie gdziow, zawodnik musi hyprzygotowany do przedstawienia dowodée,wybrane przez niego pokazy
S3 zgodne z normalnymi mibiwo sciami pierwowzoru jego makiety.
Chocia zawodnik mae wybra& pokazy dowolne z listy manewréw do wyboru, apafacych szé¢ manewréw; A
(zawr6t bojowy,swieca), N (Odejcie na drugi kig), R (Lot po obwodzie trojta), S (Lot po obwodzie prostgta),
T (Lot prostoliniowy na statej wysokoi) i W (Przewr6t) jest przeznaczonych dla modalinslotéw posiadagych
mate lydz zadne maliwosci akrobacyjne. Do grupy tej nakesamoloty projektowane z ogranicaomanewrowecis,
ktérych oryginalne prototypy, ktérych manewrdiép zgodnie z projektem byta ograniczona lub ziiveosci
manewrowe prototypu samolotu zostafyraniczone przez producenta lub agemzjdowy udzielagca licenciji.
Przykladami s:
Pionierskie lub wczesne samoloty (budowane przdd 18kiem)
Samoloty przeznaczone do celéw zwiadowczych oramkry bombowe
(uwaga! nie dotyczy to pdiejszych samolotow ndliwskich przystosowanych do celéw zwiadowczych lub
mysliwsko/bombowych, dla ktérych konstruktor zamierzathowa mazliwosci akrobacyjne)
Samoloty turystyczne
Samoloty paseerskie i transportowe
Wojskowe samoloty transportowe
(Zobacz 6C.3.6.11. ,Realizm lotu/Wyboér Pokazéw”)
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Zawr0t bojowy:

Wychodzc z lotu prostoliniowego poziomego, model mifzoéw i wykonuje zakit o 180 ze wznoszeniem w
kierunku od linii gdziéw, po czym wraca do lotu prostoliniowego pozémo o0 przeciwnym kursie. gtkosé
wznoszenia powinna byproporcjonalna do pdkosci pierwowzoru. Figura tylko dla samolotéw nieakackjnych.

Koniec zakretu o 180°

na wznoszeniu Wyj_scle ha L.
wyzszym poziomie

Poczatek
zakretu o 180°
na wznoszeniu

"Poczatek"
-—

e - — é”

. | Sy {3

- e
~ | T~
1-\"'-\-.\_‘ l h‘

. | <

Sedziowie % L

Bledy:
6. Zakret nie jest ptynny i 0 niejednakowym promieniu.

7. Wznoszenie nie jest plynne i o stalygeik wznoszenia.

8. Potowa wysok&i nie zostata osgnicta w pozycji 96.

9. Nadmierna / nierealistyczna moc silnika przyweszeniu.

10. Model osjga zbyt mat wysokaé.

11. Start i zakfczenie manewru nigaisytuowane centralnie w stosunku do stanowigiaiéw.

12. Tor wejcia i wyjscia nie g rownolegte do linii sdziow.

13. W kaicowym kursie kierunek nie jest o 1g0zeciwny do kierunku wégia w pocatek manewru.
14. Wejcie i wyjscie nie § wykonywane w locie prostoliniowym.

15. Zbyt daleko lub zbyt wysoko.
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B. Chowanie i wypuszczanie podwozia:
Chowanie i wypuszczanie klagRysunek i b¢dy dotycz obu manewréw, chyhze zaznaczono inaczej)

Model podchodzi do terenudowania w locie prostoliniowym poziomym na wysé&onieprzekraczagej 15 m,
przy czym na oczachedziéw nasgpuje wypuszczenie podwozia/klap, rgstie model wykonuje zakr o 360 w
kierunku od gdziéw i w momencie, gdy ponownie znajduje doktadnie naprzeciwedziéw chowa podwozie/klapy
i wznosi s¢ w locie prostoliniowym.

"Koniec"

-

e
P

‘/\\z/’;) H
>\Q}:\\/ Wznj{szeme

S

Stata wysokosé
zakretu o 360°

5%
Poczatek chowania ¥ @/‘Q‘{ - "Poczatek"
pedwezialklap — / 4 e
| ."I ,/ ~—
T Wysokos¢ nie | Petne otwarcie // _—
T~ __ przekraczajaca 15 m| S e
T Poczatek otwierania 4 T

podwozia f klap /
ST Lot prostoliniowy

I% % 7 — poziomy
i

Sedziowie ﬁ:i‘él %hx"“‘ax
Btedy:

1. Pedko$¢ modelu jest zbyt dia dla opuszczenia podwozia / klap.

2. Podwozie / klapy nie zostaty wypuszczone wjsaie dobrze widocznym przezdziow.

w

Nierealistyczna pdkos¢ i kolejnas¢ opuszczania i chowania.

4. Model demonstruje tylko opuszczenie klap:

a) lot niestabilny przy opuszczonych klapach,

b) nie ma zmiany pof@nia przy opuszczonych klapach.
5. Okung jest nieksztattny lub wysoké nie jest stata.

6. Wysokdc¢ okregu przekracza 15 metréw.

7. Okmgg nie jest usytuowany centralne w stosunku do stashka sdzidw.
8. Chowanie nie jest rozpage na wprostgizidw.

9. Tor wejcia i wyjscia nie jest rownolegly w stosunku do lingidziow.
10. Kierunek wejcia i wyjscia nie jest taki sam.

11. Wznoszenie nie odbywata; s sposob wiéciwy dla prototypu.

12. Zbyt daleko lub zbyt blisko.
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Zrzyt bomb lu zbiornikéw paliwa:

Jesli bomby g umieszczone wewgitrz komory bombowej, to drzwi komory bombowej musz¢ otwierane i
zamykane po zrzuceniu bomb.

Jezeli bomby lub zbiorniki paliwagzawieszone na zewinz, musza by¢ zamocowane w prawidtowym pdieniu i w
prawidtowy sposob.

Zrzut powinien odbywasie w sposob zgodny z pierwowzorem.

Zrzut powinien by tak wykonany, aby byt wyeaie widoczny dlaedzidw i byt usytuowany centralnie w stosunku
do stanowiskacglziow.

Bledy:
1. Bomby lub zbiorniki niegsodczepiane i nie spadaj realistyczny sposoéb.

2. Zrzut nie jest wykonywany na wprogtgiow.
3. Caly pokaz zrzutu nie jest zaprezentowany \Wstgazny sposob.

4. Zbyt daleko/zbyt blisko, zbyt wysoko/zbyt nisko
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Przewr6t przez skrzydto:

Model wchodzi w figug z lotu poziomego, wznosigsstromo @ do pozycji prawie pionowej dopokigshie zatrzyma,

po czym w tym punkcie wykonuje zawrét o ¥8@astpnie wchodzi w lot nurkowy i wreszcie powraca daulo
prostoliniowego poziomego lgc kursem przeciwnym do tego, ktérym wszedt w figuVejscie i wyjscie powinny
odbyw& sie na tej samej wysokoi. Zawodnik powinien okrdi ¢, w ktorym kierunku (w lewo czy w prawo) wykona
zawrét. Modele samolotéw o silnikach niskiej] mocggnwykona tagodne opadanie na petnych obrotach silnika po
to, aby osigng¢ odpowiedna szybkda¢ przed rozpoagxiem manewru.

Model obraca sie
L,» ~ wokét osi

Wejscie | wyjscie powinno miescié
sie w polowie rozpietosci modelu
/"‘/
~ * "Koniec"

SR T - -
S T .

" .»“j:_:} — -~ //.f
T "7{"7’ o
/::--H‘J/ &

\/ L e _____‘---

,,«*/{/;k\\ \

4 "Poczatek"
Sedziowie % B T
Bledy:
1. Pocagtek i koniec nie g wykonane rownolegle w stosunku do lingdgiow.
2. Wznoszenie nie jest usytuowane w takim migjaby byto dobrze widoczne dladzidw.
3. Wznoszenie i opadanie nierawie pionowe.
4. Model osiga zbyt mad wysokacé.
5. Model nie zatrzymat si
6. Zawodnik nie okmdit lub nie wykonat zawrotu w kierunku (w lewo luprawo) zgodnie z wcZeiejsz
deklaracy.

7. Tor wejcia i wyjscia nie leg na tej samej wysokoi.
8. Odlegtdci toréw wyjscia i wefcia nie zawieraj sie w granicach potowy rozgiosci modelu.
9. Tor wejcia i wyjscia nie jest rownolegly w stosunku do lingdziow.

10. Zbyt daleko/zbyt blisko, zbyt wysoko/zbyt nisko
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Immelman:

Z lotu poziomego i prostoliniowego model wznosi sBrozpoczyna wykonywapot petli (zgodnie dla danego typu
samolotu), a kiedy znajdujeesha plecach wykonuje pot beczki powragajdo lotu normalnego i poziomego,
w przeciwnym kierunku do wéjia w figur. Modele samolotéw o silnikach niskiej mocy mogpbzpoczyna figure

z lekkiego opadania na petnych obrotach silnikg, @shgmng¢ odpowiedni szybkaé.

- |4
"y ~ X IR L A "
‘4‘2‘?";;#"—7/“ ZE“?'“#' = T o v PE?mec
S = 1:" LTS, — L
. T PR
| T e
L Pt T T
- _ - -
Pét beczki -

.
Pét petli

Lekkie opadanie dla samolotéw
o silnikach niskiej moc

E s . ~"Poczatek"
e s ;‘;/w;.:__
o P S—

Sedziowie % i

Bledy:

1. Tor potowy ptli nie jest pionowy.

2.

3.

4.

8.

9.

Potowa ptli nie jest usytuowana centralnie w stosunku @matviska sdzidw.

Potowa ptli nie jest wystarczaro kotowa.

Wykonywanie potowy beczki rozpoczyna byt wczdnie lub zbyt pédno.

Nadmierna utrata wysod@ podczas wykonywania potowy beczki.

Zmiana kierunku podczas wykonywania potowgzké

Po wykonaniu poétbeczki lot nie jest réwnolegpoziomy w przeciwnym kierunku do véeja w figur.
Manewr nie zostat wykonany rownolegle w stdsudo linii ssdziow.

Wielkas¢ manewru i pgdkos¢ nie ¢ odpowiednie dla pierwowzoru.

10. Zbyt daleko/zbyt blisko, zbyt wysoko/zbyt rask
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fetla:

Rozpoczynajc petle z lotu poziomego prostoliniowego, model wykonujetlgp i powraca do lotu poziomego
prostoliniowego tym samym kursem, ktérym leciahpweejsciu w figure. Obroty silnika powinny b§zmniejszone w
gornym punkcie gli, odpowiednio dla danego typu samolotu i ponawrEwigkszone po powrocie do lotu
poziomego. Modele samolotow o silnikach niskiej snanog wykon& tagodne opadanie na petnych obrotach
silnika, w celu nabrania gpakosci przed rozpocxiem gtli.

Uwaga mimo, ze petla jest figug okraglta samoloty o stabej mocy silnika nie wykonywaty figjury tak doskonale
jak odrzutowe lub akrobacyjne o a) mocy silnika. Nieco znieksztalconetle winny by tak samo wysoko
oceniane jak doskonale, lecz¢héze znieksztatcenia powinny dyceniane riej. Dotyczy to réwnig innych
pokazéw zawieragych ptle

_~ Obroty zredukowane
stosownie do potrzeby

Okragta petla

Lekkie opadanie dla samolotéw
o silnikach niskiej mocy

Obroty zwiekszone
stosownie do potrzeby

- .
3 4 -
. ) s "Poczatek"
"Koniec" 7 s “r_'!7' T *
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Sedziowie > B
Btedy

1. Plaszczyznadtli nie jest pionowa.

2. Rtla nie jest wystarczago kotowa i nie jest wykonana w taki sposob, w jakkonuje j pierwowzor.

3. Niewtaciwe wycie obrotow silnika.

4. Wielkas¢ i predkaose petli nie 3 whasciwe dla pierwowzoru.

5. Manewr nie zostat usytuowany centralnie w stesudo stanowiskaggziow.

6. Model nie powraca do lotu poziomego prostolivégo tym samym kursem, ktérym leciat przy $e@j w figure.
7. Plaszczyznagtli nie jest rownolegta do liniiglziéw.

8. Zbyt daleko/zbyt blisko, zbyt wysoko/zbyt nisko

04.05.16 Page 30



Osemka kubaiska:

Model rozpoczyna figyr z lotu poziomego prostoliniowego, wznosg siwykonuje cz$¢ petli wewnetrznej a& do
punktu, w ktérym tor lotu ¢&dzie nachylony podgtem 48 do poziomu, wykonuje pétbeczk nastpnie czsé drugiej
petli zewretrznej @ do punktu, w ktérym tor lotu opadaggo ledzie nachylony pod dtem 4% do poziomu,
wykonuje pétheczki nastpnie powraca do lotu poziomego prostoliniowegoaj@amej wysoksi, na jakiej wszedt
w figure. Przepustnica powinna &gamknéeta w celu zmniejszenia gatkosci biegu silnika w gérnym punkcie kdej
petli i ponownie otwarta podczas ¥@ego lotu opadagego. Zaklada sj ze modele samolotow o silnikach niskiej
mocy kedg wykonywa tagodne opadanie na petnych obrotach silnika, lw eabrania pydkosci przed rozpoaziem

figury.

3i4 okraglej
petli

P&t beczki

P&t beczki
i 314 okragtej
“-.
"Koniec"
,//J 3
/I/ S\ s
— “x Z/“”“—Lg
-».____%H‘_H__ - "Poczatek”
= &7 T
Sedziowie % T
Btedy:

1. Figura nie jest wykonana w ptaszazig rownolegtej do linii gdzidw.

2. Rtle nie g kotowe.

3. Rtle nie g tej samej wielkéci.

4. Poélbeczki niegsusytuowane centralnie w stosunku do stanowigaiéw.

5. Tor opadania nie jest nachylony pagekn 45.

6. Wyjscie z figury nie nagpuje na tej samej wysokoi jak wegcie.

7. Model nie powraca do lotu poziomego prostolivego na tym samym kursie, na jakim wszedt w tgur
8. Niewtaciwe wycie przepustnicy.

9. Wielkas¢ i predkosé petli niezgodna z pierwowzorem.

10. Zbyt daleko/zbyt blisko, zbyt wysoko/zbyt nisko
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Wywrét:

Rozpoczynajc wykonywanie figury z lotu poziomego prostoliniayee model wykonuje pétbecgzkpotem potptle
wewretrzng w dot (odpowiednio do typu pierwowzoru) i powrad@alotu poziomego prostoliniowego, feckursem
przeciwnym do tego, ktérym leciat przy weiu w figurg. Obroty silnika powinny by zmniejszone podczas lotu
plecowego i zwikszone po powrocie do lotu poziomego.
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| obrotéw Pét beczki Ly
"Poczatek"
Zwiekszenie obrotow
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Sedziowie I
Bledy:

1. Kurs modelu ulega zmianie podczas wykonywania pzkie

2. Lot odwrocony trwa zbyt diugo lub zbyt krétko.

3. Niewtaciwe sterowanie obrotami silnika.

4. Tor pohatli nie jest przebiega w ptaszecayie pionowe;.

5. Pohgtla nie jest wystarczago kotowa.

6. Polgtla jest zbyt szybka lub zbyt ciasna.

7. Model nie wyszedt z figury na kursem przeciwnglo tego, ktorym leciat przy wagjiu w figure.
8. Polgtla nie jest usytuowana centralnie w stosunku doawiska sdziow.

9. Figura nie zostata wykonana réwnolegle do $igtlzidw.

10. Zbyt daleko/zbyt blisko, zbyt wysoko/zbyt nisko
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Korkociag - trzy zwitki:

Model rozpoczyna figer z lotu poziomego prostoliniowego, wytracaeqkos¢ az do przecigniecia, wchodzi w
korkocigg wykonupc kolejno trzy zwitki i powraca do lotu poziomeglecagc tym samym kursem, jaki miat
pocatkowo. W trakcie opadania model peodryfowa z wiatrem.

- f_.i;’ e
“?{“_’ Przeciaghiecie A ekl
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\L__\_\‘_-*_‘ Kierunek wejscia }‘-. -
Qi—fi:" 1 zwitka "Poczatek"
ST 2 2witka

e Wyjscie na tym i
samym kierunku
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Sedziowie

Bledy:

1.
2.
3.

© o N o G A

Obroty silnika nie zostaty zmniejszone w chyilzecigniecia & do zatrzymania modelu.
.Nieczyste” i ,niezdecydowane” wajie w korkocig.
Model wykonuje nie korkogg, a spirad w nurkowaniu (zawodnik otrzymuje ZERO punktow).

Uwaga: W prawdziwym korkegu o opadania ldzie zbliona do srodka cizkasci modelu. Spirala w
nurkowaniu to ciasna pionowa beczka szybka

Model nie wykonat trzech kompletnych zwitek.

Rozpoczcie korkocijgu nie zostato usytuowane centralnie w stosunkstalmowiska edziow.

Model nie powrdcit do lotu poziomego prostolwego na tym samym kierunku, na ktérym wszedt wrigu
Tor wefcia i wyjscia nie jest rownolegty do liniieslziow.

Model nie wszedt i nie wyszedt z figury lotemzpmmym.

Zbyt daleko/zbyt blisko, zbyt wysoko/zbyt nisko.
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Beczka:

Rozpoczynajc figure z lotu poziomego prostoliniowego, model wykonuiedi o 368 (jeden petny obrét) wokét osi
podiuznej ze stat predkosciag obrotowy i powraca do lotu poziomego prostoliniowego gledalej tym samym kursem
i na tej samej wysokei. Przyjmuje s, ze modele samolotéw o silnikach niskiej mocydpwykonywaty tagodne

opadanie na peinych obrotach silnika, aby nabmybkdci przed rozpoazxiem figury. Zawodnik powinien zgtasi
typ beczki, jaki zamierza wykotanp. beczka sterowana, beczka pionowa, beczkacdatyjna.

i —— - —
| "Peoczatek"

Sedziowie

Bledy:

1.

2.

3.

Predkos¢ obrotowa beczki nie jest stala.

Rodzaj beczki nie jest typowy dla pierwowzoru.

Beczka nie zostata usytuowana centralnie sustiou do stanowiskadziow.
Wefcie i wyjscie na rénych wysokdciach.

Wefcie i wyjscie z r&nymi predkosciami.

Kurs wejcia i wyjscia oraz beczki nieggréwnolegte do linii sdzidw.

Po wykonaniu beczki model nie powraca do pmimiomego prostoliniowego na tym samym kursie.

Rodzaj wykonanej beczki nie jest zgodny z kdtewanym.

Niewtg&ciwe wycie przepustnicy.

10. Zbyt daleko/zbyt blisko, zbyt wysoko/zbyt rask

tLagodne opadanie dla modeli
samolotdow o silnikach niskiej mocy
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Spedochron:

Zrzut albo katapultowanie powinno bwykonane w sposéb stosowany w pierwowzorze. Nglad zrzut tadunku
powinien odbywa si¢ z luku lub komoér bombowych. Zrzut ,skoczka spadodowego” powinien nagbowa przez
drzwi kabiny lub pokrywy luku, albo za pompodwrédcenia modelu na plecy. Przed rozgogm zrzutu, pgdkosé
modelu powinna by zredukowana, najlepiej przezyeie klap i wypuszczenie podwozia, z gigiem przypadkow,
kiedy stosuje siwyrzucenie przez katapultowaniezdk w pierwowzorze doadowania jest stosowany spadochron
hamujcy, zawodnik mee zademonstrowdakie hdowanie.

M Mi edzyladowanie:

Model samolotu rozpoczyna manewr pddi do hdowania schodg z kursu podstawowego, co meoobywa Sic
po tuku lub prostej, zgodnie z decyzzawodnika. Nagpnie model wykonuje zakr o 9¢ az do podejcia do
ladowania, po czymaHuje i startuje pod wiatr bez zatrzymywania &ofa gtdwne podwozia powinny toc&gic na
odcinku, conajmniej 5 m. Jeeli w pierwowzorze stosowang Klapy, to naley je stosowa w modelu podczas startu

i ladowania.
-
Stale stopniowe _' Tl el r::ﬁ?_w:«
opadanie w zakregcie - e A
,-F"‘-r. ’
Sciezka schodzenia - J_ TN
moze byé prosta lub krzywa

T
/\\ ~ Zakret o 90° |
\ ‘»Q)&;&ﬁ ' "Poczatek"
"Koniec" <\’//’-..,:‘(‘>J/ : N,

SQdZIOWIe %’ % T

Btedy:

1. Manewr nie rozpoczynagsna odcinku poprzedzgjym podejcie do hdowania.

2. Zaket jest zbyt ciasny lub nie wynosi %0

3. Opadanie na ostatnim odcinku przed pémde do 4dowania nie jest ptynne lub state.

4. Model nie wykonuje prawidtowego poéeip do hdowania przed przyziemieniem.

5. Model nie toczy sina odcinku co najmniej 5 fuwaga: jeeli pierwowzor miat klasyczne podwozie, oba kota

musz toczy: sie po ziemi minimum 5 metrow).
Model podskakuje podczagibwania.
Niewtaciwe uzycie klap.
Model nie wznosi giptynnie i realistycznie.

© © N o

Ladowanie i start nie przebiega po tym samym kursie.
10. Model nie wykorzystuje w najlepszy sposéb efmsego miejsca dadiowania, w zalenosci od kierunku wiatru
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N Odejscie na drugi krag:

Model samolotu rozpoczyna manewr pdédij do hdowania schodg z kursu podstawowego, co meoobywd sie
po tuku lub prostej, zgodnie z decyzawodnika. Nagpnie wykonuje zaktt o 90 az do podejcia do hdowania na
wysokaci wyzszej nz przy normalnym podégiu, na nieznacznie zdtawionym silnikuzywajac klap, j&li byty
uzywane w pierwowzorze. Kiedy znajduje siadsrodkiem strefyddowania, na wysolki okoto 3 metréw zwiksza
moc silnikéw, aby zahamowapadanie. Po agjnieciu normalnej pgdkosci przelotowej i potaenia, model wznosi
sie prosto przed siebie. Celem tego pokazu jest syjauladowania, do ktérego nie dochodzi z uwagi neksi
wysokai¢ niz przy normalnym podégiu do hdowania. Pokaz ten me by zgtoszony tylko dla modeli samolotéw
nieakrobacyjnych.

-
-
= .

Stale stopniowe opadar;ié' e T
w zakrecie - .

Sciezka schodzenia moze byé . ° -.‘:«,
prosta lub krzywa : 80

Uwaga: Manewr odejécia na drugi krag
musi byé wykonany réwnelegle
do linii sedzidéw, a nie pod wiatr

"Poczatek"

Zakret o 90°

. e
T Wysckodé okeolo 3 metréw
— /,
SQleome % & I

Biedy:
1. Manewr nie rozpoczynagna odcinku poprzedzgjym podejcie do dowania.

2. Zaket do podejcia do hdowania nie byt ptyny i staty lub nie wynosit®©0

3. Model nie wykonat prawidtowego wysokiego pdde do hdowania.

4. Model nie osigmgt prawidtowej pedkosci ladowania i prawidtowego pofenia.
5. Model nie zriat lotu w sposob goty przed zwgkszeniem mocy silnikow.

6. Model zniyt, osihgajac wysokd¢ znacznie powsej lub poniej 3 metrow.

7. Najnizszy punkt pokazu nie byt wykonany na wprastzow.

8. Zmiana pydkosci i potozenia od podéfia, poprzez hamowanie opadania do$eig na wznoszeniu nie byla
ptynna.

9. Nieodpowiedniezycie klap i / lub podwozia.

10. Model mégt wyddowa® z pode§cia do kdowania.

11. Model nie wznosi siptynnie.

12. Tor pode€jcia do hdowania i oddjcia na wznoszeniu nig gednakowe.

13. Zbyt blisko/zbyt daleko.
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0 Slizg na skrzydto:

Model rozpoczyna manewr lotem poziomym przy zreduoej mocy, legc po ostatnim odcinku przed pofiggm
do lgdowania. Naspnie skecajgc wchodzi na podégie do hdowania - ktére jest rownolegte do linigdziow, na
wiekszej ni normalna wysokéi. W momencie wégia w zaket model zaczyndlizg na skrzydto, stosag odwrotny
ster w stosunku do kierunku zatu, oshgajac zefcie z kursu przynajmniej o 20Utrzymupc predkosé na podejciu

do ladowania, model musi znacznie gey wysokdci. Celemslizgu na skrzydto, jeeli bytby kontynuowany, bytoby
wykonanie 4dowania naprzeciwe¢sglziow. Jednake zanim model osgnie pozyc sedzidw, model powraca do
normalnego lotu i wykonuje odgje na drugi kag - z wysokdéci ponizej 5 metréw. Celem tego pokazu jest
zademonstrowanie znacznej utraty wysakolotu na podedciu do hdowania, bez nadmiernego zks$zania
predkosci lub wzycia klap. Manewr ten nie by wykonywany przez modele wszystkich typow samolotéw

"Poczatek" —, s

"Koniec" iy
s //-‘ -
"‘,x&”\j o Powrét do lotu hormalnego ——
“ ':,}:‘::".i" i odejéciie na drugi krag
%4 ¥ Zakrgt 90°
s rar T x
_-'T“‘“-u_‘ﬁ_ﬂx 4 W czasie opadania zejécii |
[Poniga o TR P et (e

- e ' wysokosci
o T |
e -

e ey
% & .
g %‘i} Sedziowie

Bledy:

1. Model nie wchodzi w sposo6b ptynnydzg podczas zaktu na podeicie do hdowania.
2. G modelu nie odchylita siod toru lotuw trakcieslizgu przynajmniej o 20

3. Stopié slizgu i opadania niegsstate.

4. Niewystarczajca utrata wysokii.

5. Nadmierne zwkszenie pgdkosci podczas opadania.

6. Kurs podégia do hdowania nie jest utrzymany lub nie jest réwnoledgylinii scdziow.
7. Slizg nie jest skorygowany przed mggiem gdziow.

8. Odejcie na drugi kig nie jest wykonane z wysodm ponizej 5 metréw.

9. Przejcie do lotu normalnego i wznagzgo nie jest ptynne.

10. Zbyt daleko/zbyt blisko, zbyt wysoko/zbyt nisko
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PiQ.

Pokaz dowolny wykonywany przez pierwowzor:;

Zawodnik mae zademonstrowawybrane przez siebie, maksymalnie dwiazng® pokazy maiwosci lotnych

samoloty (ktérego odzweirciedleniem jest prezentmwanodel). Zawodnik musi okék¢ sedziom lotéw rodzaj

pokazu (pokazéw) przed wejem na ling lotdbw. Zawodnik musi udowodéi ze prezentowany pokaz byt
wykonywany przez pierwowzo0r, np. opylanie, przelatplecach, ¢gtle zewrtrzne itd.

Oczywiscie manewry typu zakt proceduralny, zakt ze wznoszeniem lub opadaniem, lubziivee do wykonania na
ziemi, jak np. wiczenieswiatet - nie mog by¢ zaakceptowane przez komispdziowsk.

Lot po obwodzie tréjkata:

Model leci lotem poziomym prostoliniowym do punkpotozonego na wprostedziéw, wykonuje zakit o 60 w
kierunku od linii gdzidw, leci poziomo w linii prostej, przebywgjdrog: okoto 150 m, wykonuje zaktr przechodzc
do lotu w linii réwnolegtej do linii edziéw, leci poziomo w linii prostej przez okoto 150, wykonuje zakgt w
kierunku do sdziéw, po czym ponownie leci poziomo w linii prgspgzez okoto 150 m do patenia nadrodkiem
kregu ladowania, zamykapr w ten sposob obwod tréjta rownobocznego (ij. trégka o bokach rownej diudoi i
katach 68). Nastpnie model wychodzi z figury wykorag ostatni zakit i powraca do lotu poziomego
prostoliniowego, legc tym samym kursem, ktérym leciat przy é@j. Figura mae by wykonywana tylko przez
modele, ktoérych pierwowzory nig samolotami przeznaczonymi do lotéw akrobacyjnych.

Minimalna diugosé
bokéw 150 m

Stala wysokosé lotu

|
|
J/ "Pt;czqtek"

Sedziowie E %\_ T

Biedy:

Model nie rozpoczyna i nie kozy figury w wyznaczonym punkcie rownoodlegtym ¢dzdw.
Wysoka¢ lotu modelu ulega zmianie.

Tempo zaktu w naraach nie jest state lub wewtnzne kty tréjkata nie wynosz 60°.
Tory lotu odpowiadage bokom trojkta nie g liniami prostymi.

Tory lotu odpowiadage bokom trojkta nie mag jednakowej diugeci.

Tory lotu odpowiadage bokom trojkta g zbyt ditugie lub zbyt krotkie.
Wierzchotek trojita nie jest usytuowany centralne w stosunku daostaka gdziow.
Korygowanie znoszenia przez wiatr nie jest endne poprawnie.

Kurs pocatku i kurs zakéczenia nie stakie same.

10. Kurs pocatku i kurs zakéczenia nie g rownolegte do linii sdziow.

11. Zbyt daleko/zbyt blisko, zbyt wysoko/zbyt nisko

© ® N ~DNPR
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Lot po obwodzie prostolgta:

Model leci lotem poziomym prostoliniowym do punkpotozonego na wprostedziéw, kontynuuje lot na odcinku
dhugasci 75 m, wykonuje zakt wchodac na kurs 9Bod linii sedziéw, leci poziomo w linii prostej na odcinku
diugasci 150 m, wykonuje zakt wchodzc na kurs rownolegty do liniieslziow, leci poziomo w linii prostej na
odcinku dtugéci 75 m, wykonuje zakt wchodzc na kurs prostopadty w kierunku do linddziéw i ponownie leci
poziomo w linii prostej na odcinku diugm okoto 150 m do do punktu na wprogtigiow, poczym wykonuje ostatni
zakrt wchodzc na tor wejcia w figure. Ten manewr mie by wykonywany tylko przez model, ktérego pierwowzoér
nie jest samolotem akrobacyjnym.

Minimalna diugosé 75 m
Minimalna dlugoéé 150 m

-,

Stata wysokosé lotu

Bledy:

8.

9.

Model nie rozpoczyna i nie kezy figury w wyznaczonych punktach symetrycznieaddych od sdziéw.
Wysokd¢ lotu modelu ulega zmianie.

Tempo zakttu w nardach nie jest state lubaty nie wynosz 9¢F.

Tory lotu odpowiadage bokom prostalta nie g liniami prostymi.

Tory lotu odpowiadage bokom prostalta g zbyt diugie lub zbyt krétkie.

Tory lotu przeciwlegtych bokéw prostgk nie g jednakowej diugéci.

Korygowanie znoszenia przez wiatr nie jest @ndne poprawnie.

Ostatni bok prostaka nie jest usytuowany centralnie w stosunku docstéska gdzidw.

Kurs pocatku i kurs zakaczenia nie stakie same.

10. Kurs pocatku i kurs zakdczenia nie grownolegte do linii dziow.

11. Zbyt daleko/zbyt blisko, zbyt wysoko/zbyt nisko
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Lot prostoliniowy na statej wysokasci (maksimum 6 m.):

Model leci lotem prostoliniowym, na stalej wysdkbd nie przekraczapej 6 m, przebywag drog o diugaci
minimum 100 m, nagpnie wykonuje ptynne wznoszenie. Manewr ten jesppastu niskim przelotem i nae by
wykonywany tylko przez modele, ktorych pierwowzaiig $ samolotami przeznaczonymi do lotéw akrobacyjnych.

"Koniec" s

Stata wysokosé
— ) -
e maksymalnie 6 m - % —
%}, / T "Paczatek"”

Sedziowie T

Bledy:

1. Kurs nie jest prostoliniowy (dopuszczalne pefikatne korygowanie w przypadku samolotow lekkic
2. Wysoka¢ nie jest stala.

3. Figura nie jest wykonana na wysésic6 metréw lub porie;.

4. Model nie przelatuje nad stgdfdowania.

5. Figura nie jest usytuowana centralnie w stkeuto stanowiskaeslziow.

6. Figura nie jest wykonana réwnolegle w stosuddédinii sedziéw.

7. Zbyt krotki przelot (zbyt diugi przelot niesfebkdem).

8. Tor lotu modelu nie jest staly.

9. Zbyt daleko/zbyt blisko, zbyt wysoko/zbyt nisk
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Lot prostoliniowy modelu wielosilnikowego z jednyn silnikiem zdtawionym:

Model leci prostoliniowo na statej wysada z jednym silnikiem zdtawionym, przebywajdrog o dtugaci 100 m,
po czym naspuje zwikszenie obrotéw silnika i model powraca do zwykiémfa prostoliniowego (manewr ten
moze by wykonywany tylko przez modele wielosilnikowe).

Otwarcie gazu

Minimalna catkowita diugosé 100 m

*‘,1_‘_

——

P Réowny

"Keoniec"

-

{Stala wysokosé

.

"Pxo-::zqtek"

% % % _-‘“‘HH_H_ Zdtawiony jeden silnik

Sedziowie

Bledy:

1. Model nie utrzymuje lotu prostoliniowego.

2. Model jest niestateczny.

3. Model traci wysok.

4. Silnik nie zwgksza obrotéw po manewrze.

5. Silnik nie zmniejszyt efektywnie obrotow.

6. Pokaz byt zbyt krotki.

7. Pokaz nie zostat usytuowany centralnie w stkgwo stanowiskacdzidw.
8. Pokaz nie zostat wykonany rownolegle do kadziow.

9. Zbyt daleko/zbyt blisko, zbyt wysoko/zbyt nisk
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Leniwa 6semka :

Model podchodzi lotem poziomym prostoliniowym ozerréwnolegtym do linii édziéw. Po mingciu stanowiska
sedziéw (srodka), model wykonuje tagodny zgkrna wznoszeniu w kierunku od:dziéw. Nachylenie toru na
wierzchotku zakgtu powinno wynosi przynajmniej 60 i model samolotu ddlzie w potaeniu 96 od sdzidw.
Nastpnie model zria nos, a nachylenie toru lotu zmienia wi takim samym stopniu, jak przy wznoszeniu. £akr
wynosi ponad 18 tak aby model przelecial naprzecigdsiow, doprowadzap skrzydta do potzenia poziomego
zanim przetnie tor wéfia i rozpocznie wchodzenie w zakr— w odwrotnym kierunku. W tym miejscu model
zakaczyt wykonanie potowy figury i powtarza dotychczaso procedug w odwrotnym kierunku, tak aby powstata
cata figura. Osemka leniwa jest zakaona w momencie przecia toru wejcia w figue réwnolegtego do linii
scdzidw. Modele samolotdéw o silnikach niskiej mocygn wykona przed pokazem tagodne opadanie na petnych
obrotach silnika po to, aby nakrazybkdci. Figura powinna by wykonana symetrycznie z obu stron wazigm
pozycji $dziow.

W istocie figura ta sklada iz dwéch przewrotéw w odwrotnych kierunkach iekdzas¢ samolotéw mee ja
wykonat.

g%‘;’:::g\\\ . Nachylenie lotu

- . "500\
przynajmniej ~

\ !'. Zakret na

|, wznoszeniu Iy Lagodne opadanie

dla modeli o niskiej
mocy silnikow

"Koniec"

e
ST
. TFF
- ~, -
e P "Poczatek™

SQdZIOWIe % %}, N

o)

tad:
Tory wejcia i wyjscia nie g rownolegte do linii sdziow.

=

N

Niedostateczne wzniesienie.

3. Niewystarczage nachylenie toru lotu.

4. Katy wznoszenia i opadania niejednakowe w czasiegoateanewru.
5. Manewr nie jest wykonany symetrycznie vegigim pozycji sdziow.

6. tuki g znieksztatcone.

7. Pocatek i koniec niezgodne z opisem.

8. Catkowita wielké¢ manewru nie jest realistyczna dla pierwowzoru.
9. Tor lotu modelu nie jest ptynny i ustalony.

10. Zbyt daleko/zbyt blisko, zbyt wysoko/zbyt nisko
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W Przewrot:

Model podchodzi lotem poziomym prostoliniowym ozeréwnolegtym do linii édzidéw. Mija stanowiskogiziéw i
wykonuje fagodny zakt na wznoszeniu w kierunku o@dziow. Nachylenie toru na wierzchotku zekr powinno
wynosi: przynajmniej 68, Nastpnie model zriia nos, a nachylenie toru lotu zmieniawitakim samym stopniu, jak
przy wznoszeniu. Zalt wynosi 188 tak, aby model wrécit do lotu poziomego na tej samysokdci i w
odwrotnym kierunku w stosunku do wej.

Modele samolotéw o silnikach niskiej mocy mogykona tagodne opadanie na petlnych obrotach silnika, l ce
nabrania szybkai przed rozpocxiem manewru. Manewr ten mm by zgtoszony tylko dla modeli samolotow
nieakrobacyjnych.

<7 _— Kat zniZania taki sam jak przy wznoszeniu

“Nachylenie
toru lotu

- Powrét do lotu poziomego
przynajmniej 60° i

—

\Q\—:wﬁ l::agodn],r zakret /// P
2m 2 przechyleniem rd — — pe
,—,f’ /" t-‘- - 22.'\\&1—?_‘59
//I 1 = <
_,,z Wejscle w lagodny zakret L | eoniee

na wznoszeniu

e }%

e
Sedziowie % @ -

Bledy:

1. Pocaztek i koniec niezgodnie z opisem.

2. Niedostateczne wzniesienie.

3. Niewystarczage nachylenie toru lotu.

4. Katy wznoszenia i opadania niejednakowe w czasigjoateanewru.

5. Model nie wykonuje tuku w sposéb ptynny i syrgezny.

6. Tory wejciai wyjscia nie g rownolegte do linii sdziow.

7. Calkowita wielké¢ manewru nie jest realistyczna dla danego pierwowzo
8. Tor lotu modelu nie jest ptynny i ustalony.

9. Zbyt daleko/zbyt blisko, zbyt wysoko/zbyt nisk
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Lot odwrécony (lot na plecach):

Model wykonuje pétbeczk przechodzc do lotu prostoliniowego odwréconego i leci pokmpeudystans 100 m,
nastpnie wykonuje potbeczk(w kierunku odwrotnym) powracgj do lotu prostoliniowego normalnego. Modele
samolotéw o niskiej mocy silnika mggvykona przed pokazem fagodne opadanie na petnych obrsilcka, w
celu nabrania szybkoi.

100 metrgy,

J
"Poczatek"

Sedziowie % }% T

Biledy:

1. Poéibeczki nie s wykonywane na tym samym kursie, co lot odwrdcony.
2. Model nie leci stabilnym prostym kursem.

3. Model przybiera lub traci wysoko

4. Model nie leci w pozycji odwrdconej na odtoaym odcinku.

5. Pokaz nie jest usytuowany centralnie w sthsuto stanowiskaegslzidw.
6. Pokaz nie jest wykonany réwnolegle do ligdzdw.

7. Zbyt daleko/zbyt blisko, zbyt wysoko/zbyt kos
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Y. Zakr et Derry:

Model zblza sk z duzg predkoscia lecac prosto i réwnolegle do liniieslzibw. Model wykonuje gwattowniéwier¢
beczki (przechyt powsej 60°) i zaket w kierunku od edziéw (Ewieré¢ kota), bez straty wysokoi. Nastpnie
potbeczk z tym samym kierunkiem obrotu jak na wedj i zaket ¢wier¢ kota w przeciwnym kierunku, po ktorym
powraca do normalnego lotu réwnolegtego do ligilaéw. Manewr powinien by wykonany w sposob plynny i

ciagty.
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Biedy:

1. Wejscie nie réwnolegte do liniieslziow.

2. Manewr nie jest wykonywany centralnie dalziow.

3. Podtbeczka nie jest wykonana w osdzidw.

4. Podlbeczka nie jest wykonywana w tym samym kierupakuprzy wygciu z manewru.

5. Poitbeczka nie jest wykonywana na linii usytuowamekierunku od sdziéw.

6. Wahania pomidzy kaicem pierwszegwiartki zaketu, potbeczki i/lub pocgtkiem drugiejéwiartki.
7. Wyjscie nie réwnolegte do wégia.

8. Wyrazne r&nice wysokdci podczas wykonywania manewru.

9. Manewr znieksztatcony, przypomigay cz$¢ 6semki.

10. Manewr wykonany zbyt wysoko lub zbyt nisko aby mibgt prawidtowo oceniony.
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Z. Zakr et Proceduralny:

Manewr rozpoczyna siod lotu prostoliniowego na statym poziomie, gpeie model wykonuje zakr 90°
w kierunku ,od sdziéw” i przechodzi w zakt 270° w kierunku przeciwnym wychoglz lotem prostym
bez zmiany poziomu lotu. Manewr musiébwpzpoczty w taki sposéb, aby punkt, w ktérym model zmierniket z
90° w 270° byt potaony na linii prostopadtej do kierunku weja i przechodzit przegrodek pozycji sdzidw.

Manewr ten moze by¢ wykonywany w
dowolnym kierunku
Zakr et 270

Stata wysokdé
R1=R2

Zakr et 90°

,Koniec”

Sedziowie
.Poczatek”

Biedy:

. Szybkd¢ zaketu nie jest stata.

. Model zmienia wysok@ podczas manewru.

. Model nie wychodzi z zaéu prosto, a poziom lotu odbiega od ptaszczyznyeiej

. Model nie przechodzi z zajtu 90° w 270° w poprawny sposob.

. Manewr jest zbyt maty lub zbyt wielki w poréwnianio typu i skali pierwowzoru.

. Manewr wykonywany jest zbyt blisko albo zbytela by magt by wiasciwie obserwowany.
. Manewr wykonywany jest zbyt wysoko albo zbytoidy mogt by wiasciwie obserwowany.

N o 0ok WON R
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AA Lot prostoliniowy z niska predkoscia:

Model leci w linii prostej, rownolegle do liniiedzidw, w obszarze strefygydowania w odleghci minimum 100
metrow odsrodka stanowiska dlaedzidow. Wysokd¢ przelotu musi by stata i nie przekraczad6 metréw, a model
musi lecié z prdkoscia odpowiadaica minimalnej pedkosci pierwowzoru, bezpiecznej do lotu. Pierwowzor
wyposaony w chowane podwozie musi rdig otwarte.

Jezeli prototyp jest wyposmny w klapy L/E lub T/E, listwy, hamulce guikosci, spojlery i inne urzdzenia do
osiggniecia niskiej pedkosci, to musz one by stosowane, chyhze zawodnik mge udowodni, ze takie urgdzenia
byly wytaczone czy tenie byly stosowane rutynowo.

— - L ~™ Réwny _ Minimalna catkowita diugosé 100 m
-~ ._/,/' x‘h""‘-—-__ -
\ T - -
"Koniec™ - ‘
Stala wysokosé P ’ —_
e maksymalnie 6 m // —
T _ A —~
- o ?L’::_""-u\_ II|
_.fg’, - ~ R "Poczatek”
L - ——
&
Sedziowie % T

Bledy:

1. Lot nie jest prostoliniowy

2. Nie odbywa si na statej wysokgi.

3. Powyej 6 metréw.

4. Pokaz nie odbywacsiv strefie dowania.

6. Manewr nie symetryczny do stanowiskdzow.

7. Nie réwnolegle do liniigziow.

8. Zbyt krétkie odlegléci (zbyt diugie nie g bledem).

9. Nie wypuszczenie podwozia lub nigyaie uradzer mechanizacji skrzydta
10. Model leci zbyt szybko.

---000000000---
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6.8 KLASA F4G - MODELE REDUKCYJNO LATAJ ACE W DUZEJ SKALI STEROWANE
RADIEM (przepisy prowizoryczne)

6.8.1. Przepisy ogoine.
Maksymalna waga bez paliw20 kg (maksymalna masa startowa)

Pozostate przepisy jak dla klasy F4C.

Uwaga: Stosuje sinadal przepis, ktory mowie maksymalna masa startowsaznie z paliwem
wynosi25 kg, ref ABR 4C.1.2. i mge by sprawdzana w sposéb losowy.

---000000000---

04.05.16 Page 48



ZALACZNIK 6F

F4H — Przewodnik dla £dzidw oceny statycznej

6F.1 Przepisy ogdlne:

a)

b)

Podobnie jak w przypadku innych klas, przed rozpoem oceny indywidualnej, wszystkie modele przedi&iae do
oceny statycznej powinny zoét@oddane przegtlowi w celu ogdlnego poréwnania modeli watgm siebie i wspnej
klasyfikacji. Ta pocatkowa ocena jest szczegodlniezma, gdy cah ocer statyczm prowadzi sp z odlegtdci 5 metréw, a
sedziowie powinni uniké oceny z bliska.

Wymagania dotycce dokumentacji dla F4H zostaly zredukowane do mmimn, ktore jest konieczne w celu dokonania
rzetelnej oceny  poszczegllnych punktébw  wymaganych  wrakcie oceny. Wme jest to,
aby gdziowie nie tracili czasu na oagalementow, ktdre nigdpowiednio wsparte dokumentacja.

Nalezy stosowa punkty karne, ktére wymieniono w zakniku 6A ust. 6A.1.9.
Przyjmuje s¢, ze okoto 15 minut powinno wystarazya ocen kazdego modelu.

Po zakdczeniu oceny indywidualnej wszystkich modeli, re@tpi¢ przyznanych punktéw, szczegdlnie ,ocenyznlocsci”,
dla wszystkich modeli powinny Byponownie przeghniete przez komig ssdziowsly. Komisja ma prawo do zmiany
oceny z mog wsteczn, jesli uzna p jako niesprawiedliw. Wzajemne poréwnanie ocen poszczegdélnych modglwezne

i dopiero, gdy 8dzia Gtéwny uznaze ocena jest prawidtowa wyniki mpy¢ opublikowane.

UWAGA!
Wszelkie zmiany i uwagi zawarte w dokumentacji pawi by¢ w jezyku angielskim.

Sedziowie oceny statycznej nmgapiewiele czasu na ocemodelu. Prezentowana dokumentacja powinriatdityva do
przeghdania. Dokumentacja powinna znajd@évee na osobnych arkuszach, aby uniknvielokrotnego wertowania
stron celem odnalezienia poszukiwanego elementyw®e arkusze formatu A2 wydagic by¢ najodpowiedniejsze
do tatwego przegHania. Pomocndla gdziéw kedzie, jeli kazdy element dokumentacji zostanie przedstawiony na
oddzielnych arkuszach: np. widok z boku, widok zygowidok z przodu, malowanie, oznakowania itd.

6F.2 Ocena dokfadnéci odwzorowania (obrysy)

Podobnie, jak w innych klasach w trakcie ocenyystaiej, podstaw oceny dokladnéi odwzorowania $ fotografie.
Wazna jest ich dobra jakeé, ktéra pozwoli na ocenwidoku z boku, z przodu i z géry bez odnoszenjadsi rysunkéow.
Dalsze zalecenia prawidtowej oceny doktadn@dwzorowania przedstawiono w gegniku 6A ust. 6A.1.10.1.

6F.3 Oryginalnos¢ modelu, projekt i konstrukcja

a) Obowigzkiem <gdziego jest sprawdzenie Deklaracji Zawodnikow, wmtywszelkich dokumentéw/dowodéw

dostarczonych przez zawodnika, dlij¢o konieczne przepytanie zawodnika w celu ocemyjakim stopniu zawodnik
przyczynit s¢ do ,Doktadn@ci Odwzorowania” (Outline Accuracy). Ocgmaksymalg - 10 punktéw, nalezy przyzna
tym modelom, ktéregszbudowane od podstaw i jako takie zgloszone pragwdnika. Ocena musi bybnizona, jéli
wykonawg modelu jest ktd inny niz zawodnik, lub gdy przy budowie modelu wykorzystatustpne na rynku c&ci
(podzespoty obrobione, uformowane lub vege). Jednake naley wzig¢ pod uwag dowody przedstawione przez
zawodnika,ze wymienione wyej podzespoly zostalty zmodyfikowane w celu poprasoktadndgci odwzorowania
modelu. Model, ktéry zostat zmontowany "prosto zgida” powinien otrzymaocerg - ZERO.

b) Nastpujgce uwagi nalgy traktowa, jako wskazéwki:

(i) modele zbudowane od podstaw — zaprojektowanad@bane przez Zawodnikal® punktow,

(i) modele zbudowane z zestawu lub z opublikowanychn@ bazujcych na zestawach, ktére maog
zawier@ wskpnie wyckte podzespoty 5-9 punktow,

(i) modele zbudowane z zestawOéw banych na gotowych kadtubach, fornirowanych piankach
lub gotowych powierzchniach lotnycH?-4 punktow,

(iv) typowe zestawy ARTF — modele uksztattowane lubahe i pokryte -0-2 punktow.

6F.4 Doktadncgé Malowania i Oznakowania

a) Doktadna¢ malowania ocenia siporéwnujc oceniany model z przedstawipmlokumentae. Nalezy zwrdcic
szczegOln uwag na fakt,ze warunki dwietlenia otoczenia (npgwiatto i cien) panugce w trakcie oceny magnie by
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takie same jak te, ktére wynikag dokumentacji. Kamuffapowinien pokazywa prawidtowy wzor i prawidtowy
sposObdczenia odcieni. Szczegotowy sposéb oceny zostabogiw Zadczniku 6A, ust. 6A.1.10.2.

b) Nalezy sprawdzé, barwy, ich rozktad i rozmiar wszystkich oznagzenakéw, numerow i liter. églziowie nie powinni
przyjmowa zataenia,ze oznaczeniagstakie same po kalej stronie modelu. 3k oznakowanie modelu jest dobrze

udokumentowane, to taki model nafeocent wysoko. Szczego6towy sposéb oceny zostat opisaBakaczniku 6A,
ust. 6A.1.10.3.

6F.5 Malowanie i Oznakowanie - Zt@gonaos§é

a) W trakcie tej czsci oceny nalgy zwrdcié uwag na wysitek wigony w odtworzenie barw i oznakowania pierwowzoru.
Ocena ta nie powinna byograniczona do ikei koloréw i rozmiaréw oznacze ale powinna ona béapod uwag
réwniez sposéb ich rozmieszczenia na modelu, tizahmi¢ granic médzy barwami i czy stosujeesje na powierzchni
ptaskiej czy zakrzywionej, na tkaninach lub powamziach statych itp.

b) Istotnym jest, aby upewfisi¢, ze oznakowanie jest rozmieszczone prawidtowo oraktad przyznanych punktow jest
prawidlowy w calej grupie ocenianych modeli. Sza@ewy sposob oceny zostat opisany w a€ahiku 6A, ust.
6A.1.10.2 i 6A.1.10.3 Malowanie i Oznakowanie - Zi0cs¢.

6F.6 Realizm

W trakcie oceny tego punktuedziowie powinni s} zastanow, na ile prezentowany model odwzorowuje pierwowaor
poréwnaniu do przedstawionej dokumentacji fotogmafej. J&li pierwowzorem jest samolot ,fabrycznie nowy" lub
egzemplarz muzealny, to model powiniert by podobnym stanie ,dziewiczym”. Natomiastslidotografie przedstawiaj
samolot nosgy znamiona eksploatacji lub nasy $lady dziatania czynnikdw atmosferycznych, np. wiblaakier, to
prezentowany model powinien odzwierciedldziatanie tych czynnikow. ¢dziowie powinni zwracé uwag, by unikryé
obnizania oceny za pomiggie detali, ktére niegswidoczne z odlegkei 5 metréw.

---000000000---

6.10. KLASA F4J — KLASA DRUZYNOWA MODELI REDUKCYJNOLATAJ ACYCH
STEROWANYCH RADIEM (przepisy prowizoryczne)

Przepisy dla klasy F4J g takie same jak dla klasy FAC za wyjtkiem nastepujacych zmian:
6.10.1. Patrz 6.3.1.

6.10.2 Zespdt F4J skitadaesiz jednego pilota i jednego okfenego budowniczego modelu posiaggch licencje

sportowe wydane przez ten sam narodowgrolub (NAC). Pilot mee by pilotem tylko jednego
budowniczego.

6.10.3. Patrz 6.1.9.

6.10.4. Patrz Aneks 6E z tynve Formularz Deklaracji Zawodnika musi zdstpodpisany zar6wno przez pilota
i budowniczego model.

6.10.5. Patrz 6A.1.
6.10.6. Patrz 6C.1.

Zespot F4J sktadaesiz jednego pilota i jednego oktenego budowniczego modelu posiagtgich licencje sportowe wydane
przez ten sam narodowy Aeroklub (NAC). Pilot @0 by pilotem tylko jednego budowniczego.

---000000000---
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